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Varovani

Tento text vznikl dost ”hurd” zpisobem a neprosel v podstaté zadnou revizi. Je tedy velmi prav-
dépodobné, ze je plny gramatickych chyb, preklept a nesmysli. Pokud budete ¢ist dale kazite si
svij dozajista vytiibeny jazyk. Varoval jsem Vas.

Podékovani

Na vymysleni a realizaci tohoto tabora se dale podileli: Tom a Michal Hanzelkovi, Ondra Vyborny,
Franta Serbus, Martina Si$dkovéa, Sim¢a Hrabalova a Petr. Bez jejich zafizovani, nakupovani,
vyfizovani, domlouvani, kroceni a oSetfovani déti ale téz mnohych napadt, poznamek, komentari,
a mnohého dalsiho, by tabor, a tudiz ni tento text nemohl vzniknout.

Zvl14st diky Tomovi, ktery si naSel ¢as na precteni textu a doplnil ho pozndmkami, komentari
a apendixy.



Obsah
Uvod
Prostredi

Pribéh
Metodické poznamKy . . . . . . ... L e e e e e e

Poznamky k realizaci
Ansuz aneb olovo . . . . .. e
Rozdélovani a vazeni . . . . . . . . . . .. e e e e e
Runy . . . . o e
Starnuti svitk@ . . . . . . . e

Etapy
Vystup: Uvodni . . . . . . ..
Rohan . . . . . . . o e
Temny hvozd . . . . . . . . e
Hobitin . . . . . . . e
Vystup: Dagor . . . . . . . .
Majaky . . . . o e
Elfové . . . . . e
Vystup: Kral, Neldor . . . . . . . . . . . . .
Mordor . . . . .. e
Morie . . . . . e e e e e
Vystup: svitek . . . . oL
Mohylovi duchové . . . . . . . . L
Gondor . ... e e
Velké runy . . . . . . . L e e
Orlové . . . . o e
Stezka mrtvych . . . . . ..o
HraniCafi . . . . . . . o e
Poklad v Zeleznych hordch . . . . . . . . . . . . ... ...
Vystup: Kral . . . . . . 0 e
Tom Bombadil . . . . . . . . .

Velké rozhodovani . . . . . . . . . . . e e
Vystup: ZAVEreCny . . . . . ..o e e e e e

A Svitek o Numenorejcich a Ansuzu

B Uvodni text

w

= W

S Ot ot ot Ot

© © © 00 W0 w oD



Uvod
Tento text méa nasledujici tcely:

e Sepsat etapy, déj atd. pro pfipadné pozdéjsi lepsi vzpominani soucasnych i budoucich ve-
doucim naseho oddilu.

e Pro pouceni pro pristé — za timto tcelem jsou popisy etap doplnény mym subjektivnim
komentafem, pripadné popisem chyb a tak.

e Inspirace pro pripadné ndhodné lidi odjinud.

e Trénink mych vyjadfovacich a psacich schopnosti. (Nutno podotknout, Ze tento bod jsem
zatim pékné odflinkl.)

V Zadném piipadé tento text neni uréen détem, které se tdbora zacastnili (leda tak po péti
letech). Pokud je tedy ¢tendi vedoucim naseho oddilu, nech na to pamatuje a pokud je ditétem z
naseho oddilu, nech to neprodlené odlozi.

Nahodnym ¢tenaitim, kterym se nechce ¢ist cely text, ale hledaji jen néjakou inspiraci, nové
napady a tak, bych asi doporucil etapy Mordor, Temny hvozd, Morie, Mohylovy duchové, Hranic¢ari
a Balrog.

Co se tyce faktickych adajt, tak na tabofe bylo vétsinou tak 26 déti rozdélenych do ctyt
druzinek (Déti Zemé, Mohylovi Dusi, Moriquendi a Zabovtesci). Déti byly ve véku 11 — 16 let. Ke
kazdé druzince byl jeden druzinkovy vedouci (ti vét§inou v etapéach hrali spolu s détmi, ob¢as byli
instruovéani a vyuziti jako privodci). No a k tomu jesté asi tak 7 dalsich vedoucich a kuchaika. Jo
a taky tam bylo désné moc jidla.

Prostredi

Zakladni prostiedi pro celotdborovku vychazi z Tolkiena. Pri¢emz se vyuziva opravdu hlavné
prostfedi (mapa, rasy, postavy, ...) a nikoliv dé&j. Vlastni piibéh (viz. niZe) neni v podstaté s
Tolkienovskym pfibéhem nijak spojen. Spise jednotlivé etapy vyuzivaji jako inspiraci a motivaci
prvky Tolkienovského svéta.

Pro znalce Tolkienova dila nutno podotknout, Ze ne vSechny déle uvedené texty, motivace,
apod. jsou v souladu s ptvodnim dilem. Hold nenechali jsme se piili§ svazovat a nékteré casti
historie Stfedozemé jsme si upravili po svém (vzhledem k tomu, Ze vétsina dét{ znala pouze ten
film, tak to nijak nevadilo).

Déj je umistén do dob, které nasledovali po valce o Prsten a po pddu Saurona (feknéme tieba tak
1000 let). Odehrava se v kralovstvi Ithilienském, které lezi mezi fekou Anduin a Mordorem.

Historie kralovstvi: ustanovilo se néjaky ¢as po vélce o Prsten, vladne tam linie potomku Ara-
gorna. Tvrdé pracovali, neméli néjaké akutni nepratele a tak se jim docela dafilo. Asi pred péti
sty lety pritdhl na jih, do Haradu, ¢arodéj jménem Thaurong, vybudoval tam velkou armadu a
vypadalo to Spatné. Tehdejsimu ithilienskému krali se ovSem podafil necekany utok a v takzvané
,puldenni valce* Thaurongovu armadu rozprasil, carodéje vyhnal a uz o ném nikdo nikdy nesly-
Sel. Tamni lid si poté vybudoval vlastni kralovstvi a stali se normalnim sousedem Ithilienu. Pro
Ithilen bylo dalsich 500 let obdobim rozkvétu a pohody. OvSem nyni pfitahl na jih dalsi ¢arodéj,
Thaur. Jak jiz jméno napovidé, je to pravdépodobné potomek Thauronga. Podmanil si tamni lid
a podobné jako jeho predchtidce postupné buduje armady a otro¢i okolni lid. Nebezpeéi utoku
zatim neni akutni, ale soucasny ithiliensky kral, Menel II, se rozhodl zakrocit diiv nez zlo pfe-
sahne zvladnutelné rozméry. Narozdil od svého predchiidce nechce feSit situaci vojenskou silou,
ale pomoci magie. A to pomoci amuletu Ansuz.



Nézev Ansuz ma vice vyznami. Jednak je to jméno kovu a jednak jméno jedné z run. Véii se,
ze pravé tato shoda nazvi dava amuletu jeho velkou silu.

Nejdiive o kovu Ansuz. Je to kov lesklého, st¥ibfitého vzhledu. Je velmi mékky, takze se ni-
kdy nepouzival na vyrobu zbrani nebo nastroji. Ma ale velmi velkou magickou kapacitu. Do
Stfedozemé jej piinesli kdysi davno, ve vcelku malém mnozstvi, Ntumenorejci (obyvatelé ostrova
Numenor, ktery se posléze potopil). Malé amulety vyrobené z tohoto kovu pouzivali k ovladani
svych stadd a k zahanéni divoké zvére. Pak se ovsem tento kov dostal do ruk obycejnym lidem,
ti jej zacli zneuzivat k ovladani jinych lidi a tak se stalo, Ze veSkery Ansuz byl rozsekdn na malé
kousky a ty byli rozesety po celé Stfedozemi, aby se pokud mozZno zabranilo dalsimu zneuziti (kdo
to provedl tézko Fict, asi néjaky osviceny Numenorejec).

Ansuz je také jméno runy. Jednotlivé runy, kromé toho, Ze symbolizuji pismena, maji také své
nézvy, vyznamy a magickd pouziti (viz. sekce Runy, str. 5). Ansuz je jméno runy pro pismeno ’a’
a pouziva se pro ziskani vedeni a pro tspéch.

Amulet, ktery vznikne tak, Ze se vyrobi asi 25 malych run Ansuz z kovu Ansuz a z nich se
posléze vysklada velkd runa Ansuz (véimate si doufdm fraktélovitého charakteru amuletu :-), ma
velké magické ucinky. Ovsem, jako kazda jina silnd véc, da se snadno zneuzit.

S pomoci tohoto amuletu by chtél ithiliensky kral magickou silou zapudit ¢arodéje Thaura.
Proto se rozhodl svolat své nejlepsi poddané (tj. déti) a vyslat je do svéta sbirat Ansuz.

Tento piibéh se déti nedovi takto pfimo, ale dovidaji se jej postupné prostrednictvim téchto
postav:

e Menel II. — kral

e Dagor — kraliv poboc¢nik

e mistr Neldor — kralav mudrc
e knihovnik

Postavy ”hraji” tak, Ze ani ony na zacatku neznaji cely ptribéh a nékteré informace teprve
?zjistuji” v prubéhu. Tedy nikdo z nich naptiklad na poc¢atku nevi nic o predchozim zneuziti
Ansuzu.

Metodické poznamky

Na pocatku je situace uvedena tak, aby vyznéla ¢isté soutézive. Nedostavaji prilis§ mnoho informaci,
predlozi se to stylem "kral prosté k uréitému ucéelu potfebuje Ansuz, ¢im vic ho pfinesete, tim
vétsi bude vase odména”, tj. z pocatku je to Cisté soutéziva hra mezi druzinami, misto bodt za
etapy akorat mame gramy Ansuzu (coZ mimochodem daleko lépe vypada, ale je to ponékud méné
praktické). Postupné béhem tabora dostévaji informace o tom, pro¢ a k ¢emu a tak. Soutézivost
prestava byt dulezita, zacind se objevovat neduvéra v krale. Az nakonec to vyusti v zavérecné
dilema: dét ziskany Ansuz krali? Pokud ano, riskuji, Ze amulet krale ovladne a ten pak bude mit
v rukach obrovskou moc a tézko fict, co s ni udéla. Pokud ne, tak je témér jisté, ze casem na
Ithilien Thaur zattoci, dojde k velké valce a i pokud ji vyhrajeme, tak zahyne mnoho nevinych
lidi. Nemluvé o spousté lidi, které otro¢i uz ted.

Co se tyce jednotlivych postav, tak Dagor je takovy spiSe (voje)viidce, energeticky, pfisny, Zene
je, aby pfinesli co nejvice Ansuzu a je zastancem pouziti amuletu. Mistr Neldor je rozvazny mudre,
ktery spiSe studuje zdroje a prinasi jim informace o kovu a amuletu. Postupem cCasu, jak zji$ uje
negativni rysy amuletu, stava se spiSe odpurcem pouziti. Knihovnik je objektivni osoba informujici
o dé&jinach. Krél je rozvazny, moudry a ma patii¢nou tctu (piili§ se s nimi nestyka a pokud ano,
tak ma takovy ty obecny proslovy o ni¢em). Samoziejmé postavy upravuji své ndzory tak, aby
zavéretné dilema bylo co nejdilematovatéjsi. (Neni z4dné ,spravné feseni“ tohoto problému. Jde
o ten proces rozhodovani.)



Poznamky k realizaci

Ansuz aneb olovo

Kov Ansuz byl realizovén slitinou olova a cinu (pomér zavisi na zdroji). Zpusoby ziskani: zbytky
nalezené doma, sbérné suroviny, obchod Ferona (zakoupeno pod nazvem klempifské pédjka). Cel-
kové jsme toho méli asi 2kg a v principu to nebyl ani velky ani drahy problém a stacilo to na
odliti jedné runy pro kazdého. Pfed tdborem byl kov zpracovan (pfetaven, rozsekdn) na kousky o
hmotnostech 2-20 gramt. Vzhledem k tomu, Ze jsme méli olovo z rtznych zdroju a bylo zpraco-
vavano riznymi zpisoby, tak jsme méli vice druhti kouskd, coz je vé€tsi pestrost a to povazuju za
pozitivum.

Olovo jsme tavili v normélnich esusech (starsich, nasledné vyhozenych, olovo je ve vétsi mife
zdravi §kodlivé) ¢i konzervach. Doma na plynu to $lo Gplné v pohodég, na tédbofe na plynovém
vafiéi ¢éi na kamnech trochu haf. Na zavér se ze ziskaného Ansuzu odlivaly runy. A to do hlinéné
formy z kvalitni hrnc¢ifské hliny. Neni to Gplné jednoduché, protoze je potieba odlit cely vyrobek
nardz jednim plynulym pohybem. Jak to jednou ztuhne, tak uz se to nespoji a olovo to tuhne
strasné rychle - asi tak 5 sekund. Nase vyslednéd runa méla asi 50 grami, coz z trochou cviku nebyl
velky problém odlit, primérné se nepodvedla asi tak kazda patd runa. Vétsi vyrobky by v téchto
podminkach vsak jiz byly pomérné naroc¢né. Dalsim problémem bylo obcéasné rozpadnuti hlinéné
formy. Prvni formu jsme peclivé vyhlazovali a upravovali. Ale i kvalitni hrnéifska hlina nevydrzi
vse. Ptiblizné po deseti odlitich forma nevydrzi teplo horkého olova a rozdrobi se. Je tedy potfeba
mit jich pFipravenych vic nebo (tak jsme to délali my) prosté za pochodu vyrabét nové obtiskem
hotové runy. Celkem jsme vyrobili asi 24 run, pficemz jsme to vyrabéli asi 4 hodiny, ale dost ¢asu
jsme stravili vyrabénim novych forem, pfipadné ¢ekali jsme na roztaveni materialu.

Na zéavér upozornéni - tekuté olovo je velmi horké, je potfeba zachovavat odstup, po naliti
nékdy mirné buble! Navic klasicky hlinikovy eSus byl tak horky, Ze jsme museli pouzivat troje
pracovni rukavice na sobé...

Rozdélovani a vazeni

Jednotlivé etapy byli odmeénovany Ansuzem. VétSinou to probéhlo tak, ze dle vysledku etapy se
uréilo pofadi, po té jim bylo pfedlozen ur¢ity pocet kouskt (vétsinou cca 16 kusti, coz bylo asi
130 grami) a oni si v pofadi v jakém se umistili vybirali kousky. Ob¢as ziskdvali Ansuz p¥imo
v prubéhu etapy (zvlasté kdyz $li po jednotliveich, pro tyto Gcely jsme méli kousky Ansuzu o
hmotnosti asi 2 grami).

Pro udrZeni soutézivosti se po kazdé etapé provedlo prevazeni dosavad ziskaného Ansuzu. To
se délalo pomoci stolni vahy na vazeni dopist (rozsah do 250 gramt). Mélo to ty nevyhody, ze do
daného prostiedi se to nehodi a ani to neni Gplné presny, ale asi to byl pfiméreny kompromis.

Runy

V déji celotaborovky figuruji runy. Nepouzivali jsme Tolkienovi runy, ale ptivodni starogermanské
runy. A to proto, Ze tyto runy maji i ndzvy a magickd pouziti, coz jsme vyuzivali v nékterych
etapéch (a nebo tfeba pfi pojmenovani tabora). Od Tolkienovych run se lisi, ale jen mirné (Tolkien
z nich tusim vychéazel). Co se tyce téch vyznami, tak jsme éerpali zejména z nasledujicich zdroji:
http://www.tarahill.com/runes/runemean.html
http://www.cuni.cz/jrrt/tolkien/thorin/96-1/runy.html
http://cybertempli.mysteria.cz/rynytable.htm

Pozn. Tady tyto runy maji jen 24 znakd, tj. nemaji vSechny ¢eské pismena (tfeba ’c’), tj. pokud
s nimi chcete zapsat néjaky cesky text, tak se dostanete do problémi ...

Pozn. Na Internetu se da k Tolkienovi najit sousta dalSich pouzitelnych véci, napriklad dost
dobré mapy, basné, kompletni texty jeho knih v angli¢tiné ...



Starnuti svitku

Svitky, které obcas dostali, byly ”zestarnuty” Tomovou magickou metodou. Zaklad spociva v tom
e papir s jiz napsanym textem rovnomérné namazete néjakym tukem (Perla byla super). Pak se
papir musi trochu posypat , nejlépe fotbalovou skvarou (na cca 40 listii mi stacilo asi 0,21) a ta
se rozdrobené opatrné rozetfe do papiru. Pokud papir jesté poradné pomackate asi tak trikrat do
kulicky a zpét, otrhate a opalite vSechny okraje vypada to fekl bych velmi dobfe. Lepsi nez klasicky
bily papir je lepsi ” ekologicky” hnédy. Kupodivu text ma na mastném papire velkou vydrz - zkouseli
jsme inkoustovou a laserovou tiskarnu i obyc¢ejnou tus a vse v pohodé drzi. Jinak k doplnéni skvary
1ze jesté pouzit hnédy a cerny uhel, kterym se d& papir ”dobarvovat”. Pozor na roztrhnuti, mastny
papir nem4 takou pevnost (hlavné pfi mackéni), pomohlo mi, kdyZ jsem nakonec papir jesté naht4l
nad kamnama a tuk trochu zapekl. Pi troSe cviku jsem pak dosdhl rychlosti jedna A4 za deset
minut. Pokud napfiklad pouzijete néjaky runovy font (Tengwar Sindarin, ke stdhnuti na webu)
vypada myslim svitek o dost lip nez klasicky opaleny.

Etapy

Etapy a vystupy jsou zapsany v takovém poradi, v jakém probéhly. Poradi etap neni v podstaté
dutlezité (snad jen s tim, Ze Balrog by mél byt na konci a Hrani¢afi nékde pobliz konce). Potadi
vystupi dilezité je. Jejich obsah vSak zalezi na konkrétnim pribéhu.

Pozn. Na nasténce byla mapa, do které se zabodavali vlajecky do mist, kterymi jiz ”prosli”.

Vystup: Uvodni

Knihovnik a Dagor — Knihovnik je seznamuje s historii kralovstvi Ithilienského, mluvi o 500 let
staré bitvé s Thaurongem. Po té Dagor vysvétluje jejich roli — jsou nejlepsi kralovi poddani a kral
ma pro né specidlni tikol: Shroméazdit dostateéné mnozstvi latky Ansuz, kterou potfebuje pro jisty
plan. Za svoji snahu budou bohaté odménéni, nejlepsi dostanou navic dozajista specidlni prémii.

Rohan

Motivace: (Dagor) Spiatelené kralovstvi Rohan ndm nabizi pomoc v nasem snaZeni. Jednak jsou
ochotni vas, na pocatku vasi dlouhé a narocné cesty vyskolit v jejich znamé Rohanské skole. Krom
toho maji v drzeni uréité mnoZstvi Ansuzu a jsou ochotni ndm jej vénovat. Rozhodli se, ze vas
pozvou na jejich tradi¢ni zdvod a dle vagich vysledkt v tomto zadvodé mezi vas rozdéli tento Ansuz.

Etapa mé dvé nezavislé ¢asti (pfiznejme si, nebyl to zamér, ale ponékud netypické nedorozum-
néni pii pfipravé, kdy jsme nezavisle pfipravili dvé etapy pro Rohan):

kola Probiha po jednotlivcich formou textovky s tkoly. Dle dosaZzenych vysledk v této ¢asti
byly rozdéleny handicapy v nasledujicim zavodé.

Zavod Zavod druzstev na motivy Nepalského pos dka. Jsou tii okruhy (rovina, terén a piekazky),
tkolem je béhem ¢asového limitu (30 minut) nabéhat co nejvice okruhti. PfiCemz na trati
mohou byt maximalné tii élenové z druzstva a je potieba udrzovat ”vyvazeny” pomér okruht
— v zéddnou chvili nesmi byt rozdil mezi pocty jednotlivych typt okruhii vétsi nez dva. Pokud
je rozdil vétsi, tak se okruh nezapocita.

Komentar: Prvni ¢ast mirné kazena destém, v druhé ¢asti byli dost akéni a béhavi. Délka okruhu
byla asi tak 2 minuty, coz bylo dobré, protoze vétsinou vydrzeli cely okruh vcelku naplno, hloupé
bylo, Ze jsem chvilemi nestihal zapisovat, jak ¢asto dobihali. Pil hodiny je pro né asi maximum,
piuvodné byl limit 40 minut a to bylo asi fakt moc. Vyrovnané az do konce (s vyjimkou jedné
druziny).



Temny hvozd

Motivace: (Dagor) Nasi zvédové zjistili vyskyt Ansuzu na nékolika lokalitdch v Temném hvozdé. ..

Etapa je cestou s tkoly. Pfi plnéni tkolid postupné ziskavaji rtizna zranéni, ziskana zranéni
plati az do konce hry. Vétsinou sami nékoho vyberou a ”obétuji”. Ve hvozdé je potieba se fidit
nasledujicimi pravidly: v zddném ptipadé se nerozdélovat, neschazet s cesty, nepouzivat nic, co
si sami nepfinesou. Na cestu maji jeden 1€k pomoci kterého mohou vylécit jedno ze zranéni. Na
kazdém sudém stanovisti je mozno ziskat Ansuz. Startuji vSechny druziny soucasné, kdo dfiv ptijde,
ten si miZe vybrat vétsi kus Ansuzu. Druziny jsou provazeny vodicem (druzinkovy vedouci), ktery
ukazuje cestu a ”oSetfuje” zranéni. Stanoviste:

1.

Bazina (Odsud tam) — Piekonani asi 50 metrii louky s tim, Ze se nesmi dotknout zemé, k
dispozici maji ur¢ity material (prkna, $palky, apod.). Material neni rozdélen rovnomérné, ale
vydrazen v drazbé. Pokud se dotknout zemé, musi 30 sekund ¢ekat na misté.

Vejce ptéka Terioda (Plnéni déravé lahve) — Ukolem je naplnit PET ldhev vodou, k plnéni
se muze pouzivat jen urcita specidlni nadoba. Jednu nadobu ziskaji za obétovani jedné ruky
(ruka je pak pfivazéna k télu a nesmi byt pouzivana). V lahvi je navic dira, ktera neni na
zaCatku vidét (celkové nutno obé&tovat 2—-3 ruce).

. Kruh lesniho ¢arodéje (Indicie) — Na cesté je kruh, pfes ktery musi projit. Kdokoli v tomto

kruhu promluvi, tak okamzité onémi a jiz nesmi Fict ani jedno slovo. Aby je ¢arodéj pustil ven
z kruhu, musi v8ak nékdo z nich Fict heslo (?0ko”). K tomuto heslu maji tfi indicie (?val”,
”jednadvacet”, "puncocha”). Mtzou téz fict "nevim” (¢imz samoziejmé dotyény onémi) a
dostanou dalsi indicii ("rohovka”, ”bryle”).

. Hnizda lesnich strak (St¥elba) — Musi sestfelit hnizdo strak, ve kterém je Ansuz. Je nutno

pouzit magické sttelivo, kdo se tohoto stfeliva dotkne, ten béhem 3 sekund oslepne (tj. ma
jako vidici jen jednu rénu, po té musi stiilet bud poslepu nebo se musi obétovat dalsi).

5. Tézka feka (Lavka) — Je nutno pfekonat tak zvanou Tézkou feku. Pfes (imagindrni) feku
vede lavka. Kdokoli spadne a dotkne se feky (zemé), je obtézkan kamenem. Pokud se nékdo
obétuje a obtézka se dobrovolné, tak dostanou k dispozici opératko.

6. Pavucina obfich pavoukd — Velka pavucina, kazdym okem miiZze prolézt jen jeden clovek.
Navic kdo se pavuciny dotkne, tak tomu pavouci sni boty.

7. Zamoteny pas — Pas asi 3 metry siroky, kdokoli se dotkne, tak mu okamzité ochrnou nohy
(a poté co se vyvali ven z pasu, tak jsou mu svazany k sobé). Vzhledem k tomu, Ze nesmi
pouzivat z4dné pomiicky, tak je potfeba nékoho (alespoii dva) ob&tovat a po nich néjak
prejit, preplazit se, ...

8. Ansuzovy strom — Strom vyd4 Ansuz pokud na néj v8ichni soucasné vylezou (pfi¢emz v tuto
chvili je vét§ina znadné zmrzacena, takze strom musi byt opravdu ”jednoduchy”).

Komentar:

e Tim, jak maji ruznd zranéni, dostdvaji nékteré klasické tkoly (napi. lavka, pavudina ¢&i

strom) novou dimenzi. Pfejit vratkou lavku to je jesté docela pohoda, ale pfevést po ni
slepého clovéka, . ..

e Diky tomu, Ze pomtcky na prvni kol (bazina) se drazili a tedy kazdy mél k dispozici néco

jiného, vznikli na tomto tkolu pomérné velké Casové rozdily, které navic pak jesté narts-
taly (na konci €inil rozdil jednu hodinu). TakZe obdvané problémy s kumulaci na nékterych
stanovistich nenastaly.



e Bylo to pomérné dost naro¢né. Posledni druzina nebyla daleko od toho, aby to na sedmém
stanovisti vzdala. Ale nakonec dokondili vSichni.

e A¢ si to déti asi moc neuvédomuji, tato hra na né dost prozrazuje. .. kdo se ob&tuje (resp. kdo
je obétovan), kdo dojde az na konec téméf bez zranéni, kdo premysli nad tim, jak prekazku
prekonat a kdo to realizuje a pomaha postizenym ...

e Celkové pocty zranéni na jednu druzinu byly asi nasledujici: 2-3 ruce, 1-3 némi, 1-2 slepi, 24
kameny, 2-3 boty, 2-5 nohou. Pficemz byli jedinci u ktefi méli tfeba ¢tyfi zranéni soucasne. ..

Hobitin

Motivace: V Hobitiné se pravidelné kond hadankaiské mistrovstvi na pocest slavného rodéka
Bilba Pytlika, ktery diky svym hadankaiskym schopnostem zachranil nejen sviij zivot, ale i mnohé
dalsi... (forma uvedeni: Starosta Hobitina je vitd a ma slavnostni ivodni proslov). Letos, ”shodou
nahod”, je mezi cenami Ansuz.

Mistrovstvi probiha ve dvou kolech. V prvnim kole déti hadaji hddanky zadané porotou (vesmés
"klasické” zbasnéné hadanky pro déti). Kazdy hdda sdm za sebe, posléze se sectou vysledky za
celou druzinu. V druhém kole jiz sami hadanky vymysli. Kazda druzina mé za tkol vymyslet dvé
hadanky, které posléze zada ostatnim druzindm (v tomto kole se hada jiz kolektivné). Jejich snahou
je vymyslet hadanku tak ”akorat tézkou”, protoze tentokrat se boduje nejen tispésné hadani, ale
i dobré zadavani. Pokud jejich hddanku uhédne alespon jedna druzina, ale pfitom ji neuhadnou
vSechny, pak je hddanka ”tak akorat” a druzina za ni ziskdvé bod.

Vystup: Dagor

Pochvala za uspéchy (ve hvozdé, v Hobiting), sprdnuti za lehkomyslnost (jedna druZina ztratila
tfi kusy Ansuzu) — zd4 se, Ze si nejsou védomi vaznosti jejich poslani. Proto jim mirné objastiuje
kraltv plan (zopakovéani informaci ohledné nebezpedi z jihu, trochu podrobnéji o tom, jak zly
éarodéj Thaur otrodi lidi, a o tom, Ze krél jej chce pomoci magické sily pramenici z Ansuzu
vyhnat a osvobodit tento lid). Tj. jde o dobrou véc, nejen o jejich odménu, musi se snazit.

Majaky

Motivace: (Dagor, pokrac¢uje plynule po pfedchozim vystupu) Po odpluti (vétsiny) elft ze Stiedo-
zemé, se v Sedych piistavech usidlili hobiti. Ovsem jiz uplynulo mnoho ¢asu a je potfeba postavit
nové majaky. To hobiti moc neumi a tak se s ndmi domluvili na zakdzce — Ansuz vymeénou za
majaky. Drobny problém je s materidlem, je neredlné dopravovat material az z Ithilienu (je to da-
leko). Je tedy nutné nakoupit materidl na misté. OvSem mistni obchodnici za néj nechcou penize,
ale pfibéhy, basné, apod. ze Sirého svéta (oni toho moc nenacestuji, ale pro pfibéhy maji slabost).

Prabéh: Sedm stanovis s basnémi. Za sborové odrecitovani basné dostanou jeden druh materialu
(dfevéné zaklady, plastelyna, Spejle, svicka, lepeni, provéazek, papir a pastelky). Cilem je ziskat
veskery material a po té z tohoto (a pouze z tohoto!) materidlu postavit co nejlepsi majak. Hodnoti
se vyska svicky (1 cm = 1 bod), estetika (0 — 10 bodu), stabilita (0 — 10 bodit). Majak musi byt
pfenositelny (na téch dfevénych zékladech).

Komentdr: Byli dost dobfi, nejvyssi majak mél dokonce pres dva metry. Konstrukce byly zajimavé,
originalni a vétsinou funkéni (jen jedna nefungovala a padala).

Elfové

Motivace: Néjaci elfové v Stiedozemi prece jen zustali. Neni jich mnoho, nemaji zadny Ansuz, ale
mohou poskytnout radu... Za to pozaduji jen diikaz toho, ze Ithiliensti vyslanci jsou hodni jejich
rady, Ze jsou stale dostatecné v kontaktu s prirodou.



Ukolem je uvafit na vlastnim ohni jidlo jen z p¥irodnich surovin. Suroviny mohou najit v lese,
na polich, pfipadné vyziskat od lidi (nesmi se v8ak nakupovat). Nékolik ”zdkladnich” surovin je
mozno ziskat za splnéni tkold (brambory za ”orani” pole, mliko za paseni a dojeni kozy (dfevéné),
apod.).

Za dobré jidlo ziskaji svitek s elfskym pismem Tengwar.

Vystup: Kral, Neldor

Prichéazi kral a ma k nim promluvu o svych planech a tak. Vesmés opakuje to co jiz bylo feceno,
zdtrazinuje nékteré body, hlavni tcel je, aby se ”predstavil”. Poté mudrc Neldor promlouva o kovu
Ansuz (Ze jej pfinesli Ntumenorejci, jaké méa zakladni vlastnosti a pouziti).

Mordor

Motivace: (Dagor, uvadi a pak jde jako pruvodce) Na hranicich zemé Mordor kdysi Zila stvira
jménem Odula. Z davéryhodnych zdroji méame informace, ze shromazdila ve svém doupéti urcité
mnozstvi Ansuzu a také, Ze uz své doupé neobyva. Proto se tam nyni vydate. Cesta vSak neni
jednoduché. Je potfeba (nendpadné) piekonat hranice hlidané skiety, projit izemim ve kterém
se vyskytuje vyzablé a zdkefné stvofeni ndpadné pfipominajici Gluma (i kdyz ten mé byt podle
legend mrtev, ale kdo vi) a nakonec je tfeba projit pfes magické Oduliny sité. Tyto sité jsou, bez
pouziti magickych prostfedkii, neviditelné.

No¢ni etapa, jde kazdy sdm za sebe, startuji v8ichni soucasné (rozestupy vznikaji postupné na

cesté). Kazdy mé dva zivoty. Je potfeba piekonat cestu, kterd ma nasledujici tii ¢asti:

e Priechod hranice hlidané skiety — Hranice je lesni cesta, po které chodi skreti s lucernami a
vydévaji hrdelni zvuky. Skfeti maji k dispozici "kouzlo” (baterku), pokud nékoho kouzlem
zasdhnou, ztraci zivot (a musi se vratit na zacéatek).

e Prichod tzemim s Glumem — Glum ma oc¢ic¢ka vyrobeny z diodek a ping-pongovych micku,
uzemi je kfovinaté a zarostlé. Glum je nehoni, spi$ strasi.

e Sit Oduly — Sit je vytvofena z paprski laserovych ukazovatek (tii postaci). Je potieba siti
projit, aniZ by se kteréhokoli paprsku dotkli. Paprsky jsou norméalné neviditelné (fakt), aby
je vidéli (a mohli tedy mezi nimi Gspésné klickovat) musi pouzit magicky prasek (mouku),
ktery dostali na zacatku. Za dotyk paprsku ztraci zivot a musi jit znovu.

Komentar: Hloupy bylo, Ze se shlukovali a chodili po skupinkéach. Ale jinak to bylo efektni (zvuky
skfetli, o¢i Gluma a zejména foukani mouky a objevovani paprskii). Jedna z nejoblibenéjsich etap.

Morie

Motivace: (Zéastupce trpasliki) Takze vy byste radi Ansuz z Morie. No to nebude jen tak jednodu-
chy. Hlavné si nejdiiv vyzkousime, jestli jste viibec hodni toho, abychom vas tam pustili. Budete
muset projit tradi¢nimi trpasli¢imi silovymi disciplinami.

Tato etapa mé dvé nezavislé ¢asti — trpaslici silové soutéze a vlastni Morii. Podle vysledkt v
prvni ¢4sti se uréi poradi v jakém vstupuji do éasti druhé (a velikost odmén, které tam dostanou).

Silové hry:
e Stafetové zatloukani kiilu (na ¢as)
e Pretahovani do ¢tverce (¢tyfi lana svazana v jednom bodé, kazda druzina tahé svym smérem)

e Stafetové drzeni palice (jednorué, v predpazeni, vzdy drzi jeden a kdyZ uz nemuze, vyst¥ida
ho dalsi, kazdy mize drzet jen jednou, jde o co nejdelsi celkovy ¢as)



e Vytlacovani z kruhu (hromadné)

e Stafetovy hod kladou (na délku)

Morie:

V lese vytvofime pomoci lan, plachet, podsad a podobnych véci bludi§té — posvatnou ¢ast
Morie. Tato ¢ast Morie je natolik magickd, Ze v ni je vZdycky tma (tj. jdou tam poslepu). Druziny
dostanou dopfedu mapu jeskyné, ve které je zaznacena poloha ¢ty svici a magické m¥izky (rozméri
4 x 4 pole, vytvoiena z kolikii a provazki). Ukolem je posbirat v jeskyni svice, zapélit je a umistit
na predem urcend mista v mfiZce. A to vSe poslepu. Mluvit se mtze. Ale jakmile jednou vejdou
dovnitt jiz se nesmi vracet, tj. je potieba se mapu naucit pokud mozno nazpamé a dobfe si rozdélit
ukoly. Pokud se jim to povede, tak se v bludisti objevi Ansuz (na pfedem oznaceném misté).

KomentdF: Musim pfiznat, Ze u této etapy jsem se velmi pobavil (pomérné nedekané). Druziny
poslepu bloudili v bludisti, délali rizné nesmyslné akce, rizné to rozebirali a komentovali... z této
etapy mame asi dvé stranky vtipnych vyrokd v taborové kronice.

Vystup: svitek

Svitek o Numenorejcich a Ansuzu, napsany v Tengwaru. Text pfiloZen jako piiloha A.

Mohylovi duchové

Motivace: (Dagor a Neldor) Mistru Neldorovi se podafilo zjistit, ze v kamenech, ze kterych jsou
slozeny mohyly ve Vétrovskych vrsich, se nachazi uré¢ité mnozstvi Ansuzu. Také se mu podarilo
najit postup, jak Ansuz z téchto kameni vyextrahovat. Vasim tkolem tedy je obejit tyto mohyly a
pfinést mohylové kameny. OvSem nebude to jednoduché, protoze mohyly jsou hliddny mohylovymi
duchy a ti jsou velmi nebezpecni. Proto od mistra Neldora dostanete nékolik kouzel, ktera se vam
budou cestou hodit. .. a nasledné mistr Neldor popise charakteristiky jednotlivych duchti a vysvetli
kouzla.

Podvecerni az nocni etapa. V terénu je postaveno Sest mohyl, na kazdé z nich jsou umistény
”mohylové kameny” (st¥ibfenkou obarvené kameny). Ukolem je nasbirat t&chto kamenti co nejvice.
Kazdy mé jeden zivot symbolizovany svitici svickou. Pokud svice zhasne (a uz sama nebo diky
nékterému z duchil), tak je hra¢ mrtev a dal se ucastni pouze pasivné. Kazdy zivy hrac si mize vzit
z kazdé mohyly jeden mohylovy kdmen. Poloha mohyl je hra¢tim osvétlena néasledujicim zptisobem
— pfed etapou, béhem odpoledne, je kazdy ¢len druziny zaveden k jedné z mohyl (bez jakjchkoli
komentait). Kazdy tedy vi néco a musi se st¥idat ve vedeni (co se ty¢e motivace, tak se to vysvétli
tak, Ze mistr Neldor na né seslal vidinu). Cestu komplikuji mohylovi duchové, proti kterym si
mohou pomahat kouzly:

Duchové (v bilych ¢&i éernych hébitech, obli¢eje a ruce bilé (mouka) s pfipadnym malovanim;
autorem basni je Tinka)
Rauko (pohybuje se relativné pomalu, zabyji dotykem)

Ze tmy zakefné se vynoii
Odvahu tvoji pokori
Dotekem ruky chladné
Zivota plamen zvadne.

Drauk (koho uvidi hybat se, toho zabije (sfoukne mu svicku), méa chiestitko, aby méli Sanci
poznat kde je)

Za zvuku chiesténi kosti
Zbavi se nezvanych hosti
Kdyz na té upte svij zrak
Nehni se! Spasi$ se tak.
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Hador (duch sfoukévad, ito¢i pfimo na jejich svice, jeho dotyk nevadi)

Svaly mé z oceli, silu lva

Na kazdy tviij tider on stihne dva
Dotek ti nevadi véz

Jen jeho dechu se strez.

Lhach (slepy duch, zabiji dotykem, hlid4 ve vchodu do jeskyné)

Zrak pozbyl v ¢asu hlubiné
Ve vchodu ¢iha jeskyné

V tichosti po Spickach spéchej
Jinak smrt dotekem ceke;j.

Sereg (duch s holi, pokud se jich dotkne holi, tak jsou mrtvi, mizou se vSak také brénit holemi)

S holi je mocny ¢arodéj

Mas-li odvahu nevahej

Usmrtit mtze té jeho zbran

Zivot si nastrojem stejnym chrati.

Sul (vodni duch, hlidd mohylu v blizkosti vody, zhasind svicky $plichdnim, nefunguje na néj
svécend voda)

Kdyz vodou pres kdmen skoci
Zivot ti $plichnutim smoéi
Neponech nic na ndhodé
Never vsak svécené vodé.

Kouzla:

Svitek Araw Zaklinadlo, kterym vyzvede ducha na mentalni souboj. Duch se Vam bude asi 30
sekund divat upfené do o¢i. (Zapecetény svitek se zaklinadlem.)

Cesnek z Lindonu Kdo strouzek esneku sni a bude jeho pach dechem svym intenzivné §iFiti je
proti duchu zlému chranén po dobu 1 minuty.

Kouf Thalion Kouf Thalion spolehlivé duchy odpudi. (Maly kousek vonné ty¢inky.)
Svécena voda Voda ducha oslabi a vyrazné zpomali — asi na 30 sekund.

Popel Hen—Rin Vysypete-li popel kouzelny a vyslovite-li magickou formuli ,Hen-rin, Rin-hen,
Hen-rin“ odlakate ducha na misto toto.

Obétovanim nékolika kament mohou od mistra Neldora dostat nové zivoty. Startuji vSichni
soucasné (tim Ze je hodné mohyl, tak se to rozlozi a prostiida).

Komentdr: Jsem presvédcen o tom, ze myslenka této etapy byla dobra, ovSem vlivem kumulace
nékolika chyb se asi pfilis nepovedla. Hlavni chyby:

e Zhasinani svicek. Ac¢koli méli kvalitni hibitovni svicky s ”rantlem”, tak jim zhasinali pfi
prud¢ich pohybech (coZ nebylo zédmérem) a tedy strasné moc umirali. Provadéli jsme ”test
zhasinavosti” a svicka horela i pfi dost divokém zachazeni — ovsem klicovy rozdil byl v tom,
7e nas test trval jen kratkou dobu a pfi delsim hofeni samoziejmé vosk v té hibitovni svicce
roztaje a ona pak zhasind daleko lépe. Pouceni: a) délat testy pofddné, b) svicka jako Zivot
je efektni, ale ne prilis prakticka.

e Zdlouhavost. Mohyly byly docela daleko od sebe, navic jsme zacli pozdé, takze témér cela
hra byla potmé. Presuny trvaly dlouho a hra byla zdlouhavé.
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e Piilis mnoho informaci. Zjevné nezvladly pojmout v8echny informace (pravidla, popis ducht,
kouzel) a rtizné zmatkovali (brali si jen jeden kdmen na druzinu misto na jednotlivce, $patné
pouzivali kouzla, nevédéli co jim mize duch udélat...). Poueni: dopfedu poradné instruovat
druzinkové vedouci. I tak by mohli jit s nima a normalné hrat, akorat by méli fakt jasno v
pravidlech.

I diky témto nasim chybam byly jejich zisky z této etapy celkem malé. Toho jsme ovSem hbité
zneuzili, nékokrat jsme jim to omlatili o hlavu a vyuzili v dalsich motivacich (viz. nize).

Gondor

Motivace: Podobné jako v Rohanu. Spratelend zemé Gondor nam je ochotna dat své zasoby
Ansuzu. Ten je rozdélen formou turnaje, ktery symbolizuje boj o véz Minas Tirith.

Bojuje se praky na papirové stiely. Prak se vyrabi z klasickjch rozvétvenych klackt a nata-
zené gumicky (kloboukové). Papirové stiely se vyrabi smotdnim papiru. Dostfel je asi 8 metri,
zasahnout se da tak na 4-5 metri. Zasahy jsou citit, ale neboli.

Pravidla turnaje: Minas Tirith je symbolizovana stozarem uprostied tabora. Ukolem je mit
béhem ¢asového limitu (10 minut) vyvéSenu na stozaru co nejdéle vlajku své druziny. Kazda
druzina ma asi 50 metri od stozaru svoji zdkladnu. Kazdy hra¢ mé 3 zivoty. Kdo je zasazen,
odecité si zivot a musi jit na zédkladnu. Kdo nema zadny zivot, je vyfazen.

Na poéatku mé v drzeni Minas Tirith Gondorska druzina (vedouci). Pokud se podafi nékomu
probojovat se az k Minas Tirith, mlize tam vyvésit svoji vlajku (= omotat krepdk své barvy
kolem stozaru). Vzdy mtze byt vyvéSena nejvyse jedna vlajka. Tj. kdyz prijde nékdo cizi, strhne
predchozi vlajku a vyveési svoji. Méri se délka vyvéseni jednotlivych vlajek.

Komentdr: Hrali jsme tfi kola a to bylo dobré, neb druziny postupné prichéazeli na to, ze to neni
jen o stiileni, ale také o diplomacii. Zejména o diplomacii s Gondorskymi. ..

Velké runy

Ponékud netradiéni etapa, neni po druzinach, ani neni ohodnocena Ansuzem. Slouzi spis jako zdroj
informace a je pékna.

Prichazi mistr Neldor a prfinasi svitky s popisem run. Na svitcich je uvedeno jméno runy,
symbol, vyznam a jeji magické uziti (viz. Runy, str 5). Mimojiné se takto dozvidaji Ze Ansuz je
nazev runy pro ’a’. Mistr jim osvétluje, Zze runy nejsou jen pismena, ze maji tedy ty vyznamy a tak
a ze se pouzivaji pro magické ucely. A protoze oni by se s tou magii potifebovali trochu polepsit
(poukéaze na netispéch u Mohylovych duchit), tak jejich ikolem je vybrat si jednu z run, takovou,
jejiz symbolika a magicky vyznam je jim nejblizsi, a tu ve velkém vyhotovit. Vysledna runa by
méla byt alespon dva metry velkd a méla by byt vyrobena pouze s pfirodnich materiali.

Jak jiz bylo feCeno, v této etapé nepostupuji po druzinach, ale tvori skupinky, které maji
”spoleéné zajmy” (tj. vybrali si stejnou runu, nejlépe po 2—4 lidech).

Komentar: Jednd se samoziejmé o variaci na ”Land Art” (Zlaty Fond II). To, Ze maji docela kon-
krétné zadano co maji vytvorit, je myslim pro décka vyhoda, protoze se alesponn mtizou soustiedit
na vlastni tvorbu (kterd jim docela jde) a nemusi vymyslet, co Ze to budou délat (coz jim moc
nejde).

Orlové

Motivace: (Dagor) Méame zakdzku od Orld. Pfi obcasném stéhovani musi Orlové pfenaset sva
vejce na velké vzdalenosti. Obcas se stane, ze leticimu Orlovi vejce vypadne a pfi padu se rozbije,
coz je samoziejmé velka ztrata. Proto by Orlové byli radi, kdybychom jim zhotovili kryty na jejich
vejce. Vyménou nam daji sviyj dil Ansuzu.
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Konstrukéni tkol. Cilem je vyrobit kryty na vejce (testovaci vejce jsou samoziejmé pouze
slepici), tak aby pfezili pad z vysky. Jsou tii kategorie kryti:

e lehky: musi vazit do 1,5 kg a héZe se z vysky asi 5 metrt (stfecha jidelny)
e stfedni: vdha do 3 kg a haze se z asi 20 metri na rovny povrch (Martinova skéla)

e tézky: vaiha omezena pouze tim, Ze ho unese jeden ¢lovek, haze se z asi 40 metr na kamenity
povrch (Vyrova skila)

Aby se zapojili do konstrukce vSichni, tak kazda druzina je rozdélena na t¥i ¢asti, z nichz kazda
vyrabi jeden typ krytu a nesmi spolu nijak komunikovat.

Komentdr: Diky rozdéleni se opravdu zapojili v podstaté vSichni a vyrobené kryty byly dosti
riznorodé. Vétsina vajicek prezila pad bez potizi, problémy byly pouze se zachytavanim krytt o
vétve (jak Martinova, tak Vyrova skéla jsou sice pékné kolmé, ale dosti zarostlé). Asi by bylo lepsi
vyuzit n&jaké umeélé stavby (tfeba most).

Stezka mrtvych
Motivace: Motivovano cestou Stezkami mrtvych (viz. Pan Prstenu).

Nejdrive jdou po skupinach cestou, podél které jsou lucerny s texty — uryvky z Pana Prstenu
tykajici se Stezek mrtvych. Ucelem této ¢asti je navozeni atmosféry. Dale pokrac¢uji po jednotliv-
cich. Kazdy dostane svici symbolizujici zivot a musi projit tisek, ve kterém se vyskytuji 'mrtvi’.
Kdokoli z¥i mrtvého, také zemie. Tedy musi jit, divat se jen na cestu a a se dé&je cokoli, nesmi se
otoCit. Mrtvi strasi riiznymi zptsoby — jdou tésné za nimi, ztézka dychaji, zastavuji se a nabihaji
na né, brousi srp, lamaji vétve, kapou sliz za krk. Ten komu se podari tspésné projit, si muze
jit do ’bazin’ pro Ansuz. Ten jim vyd4 ruka umrlce, jenZ se necekané vynoii z vody (provedeni:
Franta v neoprénu dychajici trubic¢kou).

Komentdr: Usek s mrtvimi zvladli vichni (tj. nikdo se neotoéil), ale myslim, Ze néktefi se docela
bali. Efekt s rukou byl vypeceny, coz se vSak jiz neda fict o Frantovi poté co vylezl ven z vody ...

(Tom:) A¢ se to nezda, po dvou hodinéch lezeni ve studené tekouci vodé je zima i v neoprénu.
Proto je dtlezité dobfe nacasovat prichody lidi co nejlépe a minimalizovat ¢as potapéni. Jinak mé
prekvapilo, Ze se nikdo neotocil, fakt jsme se jako dusi dost snazili.

Hranicari
Motivace: (Probiha u obéda den pfed etapou. Jidelna vyzdobena jako ”Hostinec U Skdkavého Po-
nika”. Uprostfed obéda pfichazi tajemnd postava v hébitu (hrani¢af H, celou dobu zahalen, mluvi
pomalu). K nému si pfisedne instruovany druzinkovy vedouci (DV) a vedou zhruba nasledujici
rozhovor:

DV: Dobry den. Jsem zdstupce ithilienské druZiny. Posild nds Dagor, pobocnik naseho krdle.
Mame vds kontaktovat ohledné vypravy pro Ansuz do 7ise Angmar.

H: Ano, to jste na spravném misté. Co vite o zemi Angmar?

DV: No, moc toho neni.

H: To se dalo éekat. Kdybyste o ni néco védéli, tak byste se tam tak nehnali. (pauza) Kdysi tam
vladl mocny vlddce, ktery se pozdéji stal pronim Nazghulem. Dostal od Saurona jeden z prsteni
a vytvoril v 7isi Angmar mnoho magickych véci. Ovsem po té€, co se z néj stal prstenovy prizrak
a odesel za Sauronem, celd Tise zpustla. Byla opusténa vsim Zivgm. Jediné co tam zustalo jsou
ruzné€ magické ruiny, které mohou clovéka snadno zabit. Jediny, kdo tam obcas chodi jsme my,
hranicari. Je to zem nasich predki. ..

DV: A dd se tam ziskat Ansuz?

H: V podstaté ano. Jsou tam takovd mista. Rikd se jim mista prani a mnozi lidé véri, Ze plni
prani. Osobné jim prilis neverim, ale myslim, Ze prani po kusu Ansuzu je rozhodné v moci téchto
mist. Tam by se Ansuz dal ziskat.
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DV: Co musime udélat pro to, abychom se tam dostali?

H: V Zddném pripadé tam nemuZete jit sami, to by byla jista smrt. Musite jit s nekym z nds,
hranic¢dari. Ale budete potrebovat dost odhodldni, odvahy a viydrZe. Je to ndroénd a nebezpecnd
cesta.

DV: Dobrd. Kdy a kde mdme byt?

H: Cesta bude dlouhd, musime vyrazit brzy. Sejdeme se na tomto misté zitra rano v pét hodin.

(Nacez se hranic¢ar zveda a prudce odchézi. Dalsi informace (co sebou a tak) dostanou aZ vecer.
Jen a jim v hlavickach chvilku vrtd, jestli to jako myslel vazné s téma péti hodinama, kam az to
ptijdou a podobné...)

Jedna se o variaci na hru Stalker (Zlaty Fond II). Jsou rozdéleni na t¥i skupiny po asi 8 lidech,
vyrazi v 5:00, 5:45 a 6:30. HraniCar si pro né€ pfesné v danou chvili pfijde a vede je drsnym tempem
drsnym terénem. Schovavani a thyby pfed imaginarnim nepfitelem a prekazkami (pliZeni, askoky).
Ostré pokyny (Slapejte tam kam ja), nadavani. Cestou ¢tyfi zastaveni (vzdy vytvorit kolecko nékde
v housti):

e Zopakovani informaci (kam jdeme a tak), vydani pokynt (budete délat co feknu), chléb a
cibule (nechat okolovat, kazdy si kousne).

e Vyptavani: Pro¢ tam jdete? Co z toho bude? Jak se to pouzije? Je to opravdu dobry? Co z
toho mate?

o Jdeme k mistu pifani. MiiZe plnit i jind pfani nez Ansuz. Reknéte mi, co vy vlastné chcete?
(Pokud mi nic nefeknete, tak vds tam nezavedu, pa¢ nevim co jste zac.)

e 7Zda se, ze na dalsi tisek je nds moc. Asi vas nezvladnu vSechny provést. Dva z vas tu musi
zustat. Kdyz to ptjde tak se pro né vratim. Kdyz to nepijde musi se zkusit vratit sami.
(Ono to ptjde a hrani¢af se pro né vrati ...jde o ten vybér.)

Posledni ¢ast cesty jiz poslepu (a aby se trochu ”rozcvicili” na zévéreény ukol. Béh po slepu
po louce a pak chlize samostatné za zvukem. Na zavér jsou po jednotlivcich odvadéni k mistu
prani. To se nazyva krok odhodlani. Je to lavka nad vodou. Jejich tikolem je dojit na konec lavky,
vytknout pfan{ a pak udélat dlouhy krok na ”druhou stranu” (ta ovSem neexistuje, takze zuchnou
do té vody).

Komentdr: K tomu nékolik nesouvislych poznamek:

e Téch pét hodin rano tam neni jen tak pro nic za nic. Ta nalada brzkého rana k tomu fakt
patfi. Doporucuju nebyt liny a privstat si. Mozna i diky té netradi¢ni dobé byli docela

tim, Ze v ni byli nejstarsi décka).

e Béhem otdzek na druhém stanovisti prisli (vesmeés docela sami) na moznost zneuziti Ansuzu
(krdlem). Na dalsim stanovisti o tom pak docela mluvili a nakonec si vét§ina z nich pfala
néco ve smyslu ”aby Ansuz nebyl zneuzit”. Nékolik mélo osobni pfani a jen nékolik si ptalo
Ansuz. Celkové po této etapé zavladla docela protikralovska nalada.

e Proti originalnimu Stalkerovi, tady to zapasovéani do celotaborové hry to svezlo trochu nékam
jinam. Nebylo to o sobé, o pfemysleni o tom co vlastné chci atd., ale spiSe o tom zneuziti
Ansuzu. CozZ je na jednu stranu $koda, ale pro tuto vékovou kategorii to je mozna lepsi.

o v

e Byli fakt dost duvérivi. I kdyz vétsina z nich to tam dobfe znala, védéla jak je ta feka Siroka,
tak duvérovali a fakt vérili, ze dosldpnou na ”druhou stranu” (a néktefi se snazili o opravdu
dlouhé kroky).

e To se ovSem netyka 3. skupiny, kterd chybou dramaturgie vidéla prichazet prvni skupinu
zpéatky do tdbora (a samozfejmé si v8imli, Ze jsou ponékud mok¥i).
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Poklad v Zeleznych horach

Motivace: Kdysi n&jaky trpaslik v eleznych hordch ziskal poklad (jehoz soucasti byl i Ansuz)
a peclivé jej schoval. Svému synovi pfedal zpravu o poloze tohoto pokladu, pro vétsi bezpec¢nost
mirné zakédovanou. Kdyz jeho syn také zestarl, tak aby zvétsil bezpecnost ukryti pokladu, zakopal
otcovu zpravu a svému synovi predal jen zpravu o poloze této zpravy. A tak to Slo dal po mnoho
generaci. Neduvérivi trpaslici zakopavali zpravy svych otcil a svym syntum predavali zakédované
zpravy o jejich polohach. Nam se nyni podafilo ziskat zpravu jednoho z poslednich dédicti. Ukol
je jasny. Postupné najit zpravy vSech predkt a takto se dostat az k pokladu.

Jak je z motivace jasné, jedna se o klasickou pokladovku. VSechny zpravy maji ”hlavicku” ve
tvaru: 7Ja, ..., syn ..., syna ..., jsem ukryl zpravu svého otce na nasledujicim misté:”.

Komentar: SnaZil jsem se vyhnout klasickym 8ifram a dat tam rizné finty typu Tmou (jako nékrys
elektrické sité, telefonni ¢islo do Dukovan, odjezdy autobust, zprava v lahvy, kterou nesmi rozbit,
pouziti vyznamt run ¢ oddilového zpévniku). Bohuzel, i pfesto ze méli k dispozici ndpovédy (resp.
feSeni), tak to bylo pfili§ ndro¢né a vétsina druZin to nezvladla a zasekla se pomérné brzy.

Pouceni: udélat min stanovis , klidné d4l od sebe (tedka bylo 12 stanovis asi po 1km) a propra-
covat systém napovéd a FeSeni (tedka to byla takova nouzovka, pocital jsem s tim, Ze to nebudou
pouzivat, ale to bylo naivni). (Tom: No, spi§ to bylo tim, Ze neumi zorientovat mapu a klidné ji
otoci o 180 stupni. Pak se jim dost tézko hleda na jiném biehu feky, ze. Navic dikazem, Ze to §lo
byla jedna druzina, které chybélo jenom posledni stanovisté.)

Na pocatku jsme je odvazeli asi 10km, aby nesli kolecko kolem tabora. Se dvoumi auty to
probéhlo bez problému do jedné hodiny. Vhodné (asponn v profliknutych tabofistich jako je to
nase, kde décka znaji blizké okoli pomérné dobfe).

Asi to neni vhodné jako etapa celotdborovky. Ansuz sice zvySuje motivaci, coz je u takovéto
hry docela potfeba (po pulhodiné netispésného hledani o ni déti snadno pfichazeji...), ale opravdu
se to tam moc nehodi.

Vystup: Kral

Vytkne jim, Ze maji $patné zisky (ne pfilis Gspésnd pokladovka a zejména od Hrani¢ait témér
nic nepfinesli). Promlouva k nim, %e by se méli maximalné snazit, neb jiz v podstaté nevime o
téméf zadnych vyskytech Ansuzu a piesvédéuje je o spravnosti svych plant (mluvi o zlu na jihu).
(Po etapé s hrani¢ari byla vétsina pomérné protikralovsky naladéna. Tentokrat byli dokonce tak
”neomaleni”, ze si dovolili krale prerusit uprostied proslovu a zeptali se ho, jak pfesné chce amulet
pouzit.)

Tom Bombadil

Posledni Ansuzova etapa vede za Tomem Bombadilem. Tom Bombadil Ansuzu trochu mé a po
chvilce smlouvani svoli, Ze jim ho d&, pokud zvladnou uvatit specidlni kouzelny ¢aj. Ten musi byt z
1é¢ivych bylin (ty si musi sami najit) a hlavné musi byt vafen nad tekouci vodou. Kdo d¥iv navafi,
ten dostane vic Ansuzu.

Komentdr: Nebylo to tak narocné, jak jsem si predstavoval. I pfesto, zZe to byla v podstaté posledni
Sance, jak zménit ” Ansuzové” poradi, tak priibéh byl vcelku vlazny (tfeba taky tim, Ze kazdy varil
kousek jinde a nevidéli na sebe). Chtélo by to néjak zkomplikovat. Tfeba zakdzat jim vstup do té
vody.

Balrog

Motivace: Mistr Neldor vysvétluje, Ze jiz zjistil, jak vypadd amulet (mnoho malych run Ansuz a
z nich vysklddand velkd runa Ansuz). Ansuzu snad jiz maji dost (a pokud ne, tak stejné o zddném
dalgim vyskytu nevime). Posledni co je potfeba je magickd formule, kterou se amulat ”spousti”.
Tato formule bohuzel neni nikde zapsina a nevime o nikom zivém, kdo by ji pamatoval. Jediny,
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od koho bychom se ji mohli dovédét, je Balrog, hrozna stvura, ktera dli v hlubinach Morie, v ¢asti
stale obyvané skiety. Pomoci magického ritudlu je mozné jej privolat a donutit, aby nam formuli
prozradil.

Zakladni popis: Na tuto etapu jdou vsichni spoleéné. Musi piejit pres vratkou lavku nad propasti,
zatlacit skfety pomoci magickych pochodni a dostat se k obfadnimu kruhu. Tam provedou obfad
vyvolani Balroga, ktery se za doprovodnych efektti vynoii ze zemé. Po té na néj seslou kouzlo, které
jej néjaky ¢as udrzi v kruhu a zeptaji se jej na magickou formuli. Balrog odpovi a po chvili prestava
kouzlo ptisobit. Déti prchaji pres lavku zpét do bezpeci, pronasledovani Balrogem a skfety, kteri
se vraceji, posileni Balrogovou pritomnosti.

Popis scény: Obfadni kruh je na louce, kolem které tece feka. Pres feku vede lavka, optimalné
takovd, ze pomalu jde pfejit bez problému, ov8em rychle se po ni chodi $patné (v nasem piipadé
to byla pruznd klada s natazenym lanem). Kruh je vyskladén z kament nebo néjak jinak vyrazné
vyznacen, polomér aspon 3 metry. Uvnitf je jesté mensi kruh (polomér necely metr), ktery je cely
vysklddan lopuchy. Lopuchy maskuji jamu, kterd je uprostfed kruhu (jama je pfikryta nékolika
prkynky a na téch jsou jsou naskladany ty lopuchy). V jamé je schovan namaskovany Balrog (¢erny
plas , rohy, pomalovan ervenou, Zlutou a Gernou télovou barvou). Okolo jamy jsou rozmistény
CtyTi barevné dymovnice a jeden délbuch. Od téchto vybusnin vedou draty k Balrogovi do jamy,
odkud je Balrog muze elektricky odpalit.

Prabéh:

1. Obeznameni s prubéhem, vyroba pochodni a magickych svici. Pochodné se vyrabi pomoci
starych obvazi namécéenych do roztaveného vosku (takto vyrobené pochodné vydrzi hofet
asi pét minut). Magické svice jsou ozdobené bilé svice.

2. Nacvifovani obfadu, domluva strategie (kdo mluvi, kdo nese pochodei, kdy kterou pochoden
zapali).

3. Prechod lavky, zatlaceni skietii. Pochodné jsou magické a skieti se jich boji (trochu). Vsichni
se tedy musi udrzovat v blizkosti néjaké hotici pochodné a postupné skrety zatlacovat.

4. Provedeni ritualu: Rozmistit svice kolem kruhu, tfikrat sborové odrikat zarikadlo a pak
rozdrdit obfadni svici. Jakmile to dokon¢i, Balrog z diry odpaluje ranu a dymovnice a vyléza
za straslivych zvukid ven z diry.

5. Zafikadlo na udrZeni Balroga v kruhu (zase néco t¥ikrat sborové) a po té se ho ptaji. Je
presné dano, jak mé otazka znit a navic je ddna podminka, Ze na Balroga mtze mluvit jen
ten, ke komu je zddy (tj. musi to umét vic lidi a musi si plynule pfedévat slovo). Balrog
désivym hlasem odpovida.

6. Zacinaji ustupovat. Kouzlo prestava ucinkovat. Balrog s fevem opousti kruh. Z kfovin se

vvvvv

Komentdr: Opét nékolik nesouvislych poznamek:

e Efekt objeveni Balroga byl opravdu dobry. Také pochodné vypadali tradi¢né dobfe (zv14sté
efektni bylo jejich odhazovani do feky pfi uprku zpét).

e Objeveni Balroga je dobré a efektni divadlo, které déti ocenili a libilo se jim. Ale tato vékova
kategorie je velkd na to, aby se bala, takze ta akce okolo je myslim pro né docela potifebné.

e Uprk pry¢ byl opravdu spravné chaoticky. Zavladla dobra panika, zpét prchali pies lavku asi
tfikrat rychleji nez kdyz sli tam.

e Dagor Sel s nima jako prtvodce, spi§ pro jistotu, aby dosli tam kam maji, nevstupovali do
kruhu (a tedy nepropadli se na Balroga) a tak. Nakonec se ukdzalo, Ze to je dobry prostfedek
pro sifeni stresu a paniky ”zevniti”.

16



e (Tom:) Skfeti musi byt dost bojovni a tvafit se svefepé, protoZe to je jejich jediné zbraii,
vlastné jim nemuzou nic udélat, tak je tfeba se tvarit zle a mavat a dorazet holi co nedrsnéji
to jde. Naopak je tieba si davat na ty louce, malem nas parkrat zapalili. Moznd by to chtélo,
aby Balrog umél jesté néjakd bouchaci ”kouzla”.

Liti

Odlivani malych run. Vice o tomto tématu viz poznamky o Ansuzu (str. 5).

Velké rozhodovani

Prichazi Dagor, Neldor a knihovnik s tim, ze jiz maji vSe potfebné pro spusténi amuletu. Musi se
tedy nyni rozhodnout, zda to krali daji ¢i nedaji. Ti t¥i jim odpovidaji na rizné otazky, pripadné
podéavaji argumenty na tu ¢i onu stranu, tak aby to vyznélo co nejvyrovnanéji. Ovsem do rozhod-
nuti nezasahuji, to je na détech (oni maji Ansuz v drzeni, tedy zodpovédnost, co se s nim stane je
na nich).

Komentdr: Diskuze byla dobra, docela dlouhé, zapojila se vétsina décek. Nakonec to dopadlo tak,
7e asi 70% bylo pro odevzdani a zbytek proti. Z téch co byli proti nakonec ¢ast souhlasila s tim,
ze to také odevzdaji, ¢ast si to nechala.

(Tom:) K regulaci vyrovnanosti jsme méli pfipraven v zdloze jesté jeden svitek od néjakého
Slechetného Numenorce, ktery popisuje, jak lidé amulet z Ansusu zneuZivaji k ovladani jinych
lidi a Ze je ho potfeba zni¢it. Tak ho vSechen skoupi a rozmisti po celé Stredozemi. To by pak
i vysvétlovalo pro¢ oni ho nachézeji po malych castech vSsude mozné. Nakonec se nam zdélo
”protikralovské” hnuti tak velké, Ze jsme ho nepouzili. Ale prekvapivé podle mé v nich prevazil
pocit, Ze "to tak ma byt” a ”vedouci ten konec tak planujou ” a misto, aby radéji riskovali co se
stane, kdyz mu ho nedaji se spokojili s odevzdanim. Nutno podotknout, Ze jsme se snazili, aby
nebylo jasné, ktery ze ten konec je ”spravny”, pocitali jsme rovnocenné s obéma.

A jesté poznamka bokem: nevim, co si z toho odnesli déti, ale ja jsem si ”po zpétném rozboru”
odnesl nasledujici. Béhem té diskuze argumentovali nékteri zastanci odevzdani vétou ,Kdyz uz
nas to stalo tolik tsili to ziskat, tak to pfece nezahodime a pouzijeme to“. Na to jsme my reagovali
s tim, Ze v této chvili rozhoduji o osudech spousty lidi a brat ohledy na néjakou jejich ndmahu
naprosto neni na misté a je to sobecké ...a az pozdéji jsem si uvédomil, Ze bych byl velmi rad,
kdybych toto umél aplikovat na své vlastni chovéani ...umét se rozhodovat ”objektivné” a nebrat
prfi rozhodovani ohledy na vlastni vynalozenou namahu. Tak asi tak néjak.

Vystup: Zavérecny

Kral pfinasi ukazat cely amulet (z malych odlitych run posklddana na hlinéném podkladu velka
runa Ansuz). Dékuje tém, co v néj vlozili divéru. Respektuje rozhodnuti téch, co byli proti a zada
je, aby své odlité runy rozsekali na malé kousky a roznesli po §irém svété (aby se tedy zabranilo
zneuziti, kterého se boji).

Po té méla byt jesté u zavéreéného tabordku cetba z kroniky ”po padesati letech” (o tom, Ze
amulet byl Gspé8né pouzit a Ze poté uz se o ném néjak neslyselo...), ale ten ndm nakonec néjak
vypadl.

Komentar: Ten konec pro né pfeci jen asi neni vhodny. Takovyto typ konce (pfemysleci, otevieny)
je spi§ pro jesté starsi. Oni odekdvali néco ”bombastict&jstho” (asi néco typu Balroga by bylo
dobrym zakonéenim). Tim, zZe vypadla ta zavéreéna cetba, tak chybél jasny konec. Otevieny konec
uplné nezavrhuju, kazdopadné je potifeba aby byl jasny (tj. aby bylo jasny, Ze ted se skonéilo a nic
vic nebude a Ze to je zamér, Ze to zlstalo otevieny).

A Tomuv zavéreény komentai: Jesté uplné nakonec tdbora mél vystoupit knihovnik a preéist
kus budoucnosti - o tom Ze kral sice zlo z jihu porazil (udélal co slibil) , ale amulet se pak ztratil
a nikdo nevi kde je (tudiz je v budoucnu zneuzitelny) - ale mé to pfipadlo samotiéelné jenom na
uklidnéni jejich otazek ”jak ze to teda skoncilo”. Nevim zda je to dobry konec, ale mé to pripada, ze
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takova otdzka nema moc smysl, Ze ten konec je v tom jak se rozhodou. A ne nékterym uklidiiovat
svédomi pribéhem jak Ze to dopadlo.
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A Svitek o Numenorejcich a Ansuzu

Tento svitek dostali vytistény pismem Tengwar (adekvatné ”zestarly”):

nechapu otce hned co jsme pripluli do pristavu jsme museli jit cely tyden na severovychod kde
jsme se v jednom udoli usadili nevim co tady v tom prazdnem kraji muzeme delat na numernoru
jsme preci byli obchodniky a obecnou reci mluvime vsichni ve meste bychom byli za bohace

ale otec rekl ze lide se nas spis boji a zde budeme mit klid a zivit nas bude zeme sama loni
jsme zorali a oseli velke uzemi hned vedle reky prace je to tezka a nudna navic jsme letos koupili
stado ovci a ja je musim kazdy den vyvest na pastvu a hlidat

otec rikal ze je zajimave co vam mistni lide daji za maly kousek ansusu v okoli zije spousta
selem a divokych dravcu ale mam od pujceny nas amulet takze je klidne muzu prevzit hned jak
se dost priblizi staci je parkrat skoro utopit v rece a priste uz neprijdou i kdyz asi nepochopi jak
se do te vody dostali aspon je nejaka zabava cely den past ovce jsou oproti nim jako zpomalene a
nemysli na nic jineho nez na svuj zaludek

vcera jsem si prilakal velkeho orla co letel kolem byl nadherny a nechal se pohladil i kdyz
vypadal dost prekvapene kdyz odletal

stejne doufam ze se odsud brzo dostanu nekam pryc at si otec rika co chce ale zivit se dve ste
let pasenim ovci nechci

chtel bych delat namornika nebo aspon rybare more mi hrozne chybi a to jsme se plavili kazdy
den jak davno mi to pripada
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B Uvodni text

Kdysi byval Sauron. Na pocatku jej zly buh strhl na svou stranu a on se stal jeho nejvétsim a
nejspolehlivéjsim sluzebnikem - a také nejnebezpecnéjsim, protoze na sebe mohl brat mnoho podob
Kdyz byl zly bih svrzen, Sauron na sebe opét vzal svétlou podobu, poklonil se Enwemu a ziekl se
vsech svych zlych skutkd. Neékteri tvrdi, ze to zprvu nepredstiral, ale ze opravdu litoval, i kdyby
jen ze strachu, zdrcen padem svého pana. V Enweho moci vSak nebylo odpoustét osobam vlastniho
Fadu, prikdzal tedy Sauronovi, aby se vratil do zemé boht a tam pfijal rozsudek. Tu se Sauron
zastydél, nechtélo se mu pokorné se vratit a moznda obdrzet od Valar rozsudek dlouhé sluzby na
dikaz své upfimnosti; kdysi mél totiz velkou moc. Proto kdyz Enwe odesel, skryl se ve Stfedozemi
a propadl opét zlu, nebot pouta, kterym obtézkan, byla velmi siln4.

Ve Stfedozemi u velkého zalivu vtékala feka Luna a okolni zemi kdysi elfové fikali Lindon. Jejich
kralem byl Gil-galad a s nim byl Elrond Pilelf, syn Mofeplavce a bratr prvniho niimenorského
kréale Elrose. Na brezich zalivu kam se Luna vlévala si elfové postavili pfistavy a pojmenovali je
Sedé; méli tam mnoho lodi, protoZe to bylo dobré kotvisté. Ze Sedjch piistavii elfové ¢as od ¢asu
odplouvali a prchali ze tmy dnti Zemé; z milosti bohti, Valar, totiz mohli dal putovat cestou a
vracet se, kdyz chtéli, ke svym pribuznym na zapadé za motfem. Jini elfové v tom véku pfekrodili
Modré hory a prosli do vnitrozemi. Vytvorfili fiSe mezi lesnimi elfy v lesich a horach daleko od
mote, po némz vSak presto v srdci tesknili. Jen v Cesminii si zbudovali trvalou ¥isi za Modrymi
horami elfové noldorského rodu. Cesminie byla blizko velkého sidlisté trpasliki, které se jmenovalo
Khazad-dam, ale elfové mu fikali Moria. Z elfského Vychodniho mésta vedla silnice k zapadni brané
Morie, protoze mezi trpasliky a elfy vzniklo pratelstvi, jaké nikdy nikde jinde nebylo, a obohacovalo
oboji lid. V Cesminii pfekonali femeslnici Klenotnického lidu v obratnosti vSechny, kdo kdy néco
vyrabéli, vskutku nejvétsi zruénost mezi nimi mél Celebrimbor. Jinde byl ve Stfedozemi mnoho
let mir, ale zemé byly vesmés divoké a zpustlé, vyjma mist, kam piisli lidé. Zilo tam ovSem mnoho
elfi, jako tam zili jiz nespocetné roky, a svobodné se toulali Sirymi kraji daleko od Mofe. Na jihu
a na vzdalenéjsim vychodé se mnozili lidé; vétsina se obracela ke zlu, protoze Sauron se ¢inil.
Kdyz vidél Sauron zpustlost svéta, ekl si, ze Valar zase na Stfedozem zapomnéli, jakmile porazili
Morgotha, a jeho pycha rychle rostla. S nenavisti hledél na elfy a bal se Ntimenorejct, kterfi se
obcas vraceli na svych lodich k bfehtim Stfedozemé, ale dlouho se pfetvaroval a skryval temné
zdmeéry , které si utvarel v srdci. Zjistil, ze ze vSech narodt Zemé je nejsnéze svést lidi, ale dlouho
se snazil presvédcit elfy , aby mu slouzili, protoze védél, Ze maji vétsi moc; chodil mezi né Siroko
daleko a stéle se jevil krasny a moudry. Jen k Sedjym piistaviim nechodil, protoze Gil-galad a
Elrond jeho krasném vzhledu pochybovali, a tfebaze nevédéli, kym skutecné je, nevpustili ho. Ale
jinde ho elfové pfijimali radi a méloktefi dbali na posly, ktefi je vyzyvali k opatrnosti; Sauron
si totiz dal jméno Annatar, Pan darfi, a zprvu méli z jeho pratelstvi velky prospéch. Rikal jim:
Skoda slabosti velkych! Vzdyt Gil-galad je mocny kral a Mistr Elrond je moudry§ ve vem poznani,
a prece mi necht&ji pomoci v mé praci. Ze by snad nechtéli, aby byly i jiné zemé stejné blazené
jako jejich? Ale pro¢ by méla zustat Stfedozem vécné zpustld a temné, kdyz by ji elfové mohli
udélat stejné krasnou jako zemi Valar? A protoze jste se tam nevratili, tfebaze jste mohli, vidim,
ze milujete Stfedozem jako ja. Neni tedy nasim tkolem spole¢né pracovat na jeji obohaceni a pro
pozdvizeni vSech elfskych rodu, které tu bloudi nepoucené, k vysinam té moci a poznani, jez maji
ti za Mofem?” Sauronovy rady byly nejlépe pfijimany v Cesminii, protoze Noldor v té zemi touzili
stale zvétSovat umélost a slozitost svych dél. Neméli také v srdci pokoj, protoze touzili zistat ve
Stfedozemi, kterou opravdu milovali, a pfece mit blazenost téch, kteri odesli. Proto Sauronovi
naslouchali a mnohé se od ného naudili, nebot jeho poznéni bylo velké. V téch dnech pfekonali
kovaii z Vychodniho mésta vsechno, co dokazali pfedtim; pfemysleli a vyrobili Prsteny moci. Ale
jejich praci vedl Sauron a védél o vSem, co délaji, protoze jeho touhou bylo elfy spoutat a privést
je pod svuj dohled. Elfové vyrobili mnoho prsteni, ale Sauron si tajné vyrobil Jeden prsten, ktery
by vladl vSem ostatnim, a jejich moc s nim byla svazana, aby mu zcela podléhala a trvala jen tak
dlouho, dokud potrva on. Do toho Jednoho prstenu pieslo mnoho Sauronovy sily a vile, protoze
moc elfskych prstend byla velmi velka a to, co by jim vladlo, je muselo piekonavat silou; Sauron jej
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vyrobil v Ohnivé hotfe v Zemi se stinu. A kdyZ mél Jeden prsten na ruce, vnimal vSechno, co bylo
vykonano pomoci mensich prstent, a mohl vidét a ovladat samotné myslenky téch, ktefi je nosili.
Elfy ovSem nebylo tak snadné polapit. Jakmile si Sauron nasadil Jeden prsten na prst, uvédomili
si to, poznali ho a pochopili, Ze chce byt jejich panem a panem vseho, co vykonali. Pak v hnévu a
strachu snali své prsteny. Kdyz Sauron zjistil, Ze je prozrazen a Ze se elfové nedali oklamat, rozezlil
se, vytahl proti nim oteviené do valky a zadal, aby mu byly vSechny prsteny vydany, protoze
by je elfsti kovari bez jeho rady a pomoci nedokézali vyrobit. Elfové vSak pfed nim prchli, t¥i ze
svych prstent zachranili, odnesli je a ukryli. Byly to T¥i, které byly vyrobeny naposled a mély
nejvétsi moc. Jmenovaly se Narya, Nenya a Vilya, Prsteny ohné, vody a vzduchu - se vsazenym
rubinem, diamantem a safirem; po téchto elfskych prstenech pravé Sauron nejvic bazil, protoze ti,
kdo je pfechovévali, mohli brénit rozkladu, jenz ptisobi ¢as, a oddalovat inavu svétem. Ale Sauron
je nemohl vypéatrat, nebot byly dany do rukou Moudrych, ktefi je ukryli a uz je nikdy oteviené
nepouzili, dokud Sauron drzel Vlddnouci prsten. Proto zistaly Tii nepospinéné, jelikoz je vyrobil
Celebrimbor sdm a Sauronova ruka se jich nikdy nedotkla. Ale i ony byly podfizeny Jednomu.
Od té doby valka mezi Sauronem a elfy nikdy nepfrestala; Cesminie byla zpustoSena, Celebrimbor
zabit a brany Morie se zaviely. V té dobé zalozil Elrond Pulelf pevnost a utocisté, kterému lidé
fikali Roklinka. Stala dlouho. Sauron vsak dostal do rukou vsechny ostatni Prsteny moci a rozdal
je jinym plemenim Stredozemé. Doufal, ze si tak podmani vSechny , kdo touzili po tajné moci
presahujici miru jejich plemene. Sedm prstent dal trpaslikim, ale lidem dal devét, protoze lidé se
i v této véci jako v jinych prokazali nejpohotovéjsi plnit jeho vuli. A vSechny prsteny, jeZ ovladal,
zkazil, tim snéaze Ze mél podil na jejich vyrobé. Byly prokleté a nakonec zradily vSechny, ktefi je
pouzivali. Trpaslici byli tvrdi a vskutku tézko zkrotitelni; neradi snaseji cizi nadvladu a myslenky
jejich srdce je tézké vybadat. Nedaji se také zménit v stiny. Pouzivali své prsteny jen k ziskani
bohatstvi, ale v srdci jim vzplala zloba a nepfekonatelnéd zadostivost po zlaté. Z toho zla pozdéji
vzesel Sauronovi nemaly prospéch. Rika se ze zakladem kazdého ze Sedmi pokladii trpasli¢ich krali
byl zlaty prsten, ale vSechny byly davno vyplenény a sezrali je draci, a ze Sedmi prstent nékteré
stravil ohen a nékteré ziskal zpatky Sauron. Lidi bylo snazsi lapit do 1écky. Ti, kteri pouzivali
Devét prstent se stali za svych dntt mocnymi - davnymi krali, cernoknézniky a vale¢niky. Ziskali
slavu a velké bohatstvi , ale obratilo se to k jejich zkaze. Méli, jak se zdalo, zivot bez konce,ale
zivot se stal pro né nesnesitelnym. Kdyz chtéli, mohli chodit neviditelni vSem o¢im v tomto svété
pod sluncem a mohli vidét véci ve svétech neviditelnych smrtelnému ¢loveku, ale piilis ¢asto vidéli
jen méatohy a Sauronova mameni. Jeden po druhém dfive nebo pozdéji - podle své prirozené sily
a podle toho, zda méli na pocatku dobrou, nebo zlou vili upadali pod nadvladu Jednoho, ktery
byl Sauroniv. Stali se navzdy neviditelnymi pro vSechny vyjma toho, kdo mél na ruce Vladnouci
Nepritele; §la s nimi tma a k¥iceli hlasem smrti. A Sauronova zadostivost a pycha rostly, az neznal
mezi a rozhodl se, Ze se u€ini panem vSeho ve Stfedozemi, zni¢i elfy a pokud moZno privodi pad
Numenoru. Nesnasel svobodu ani souperte a fikal si Pan Zemé. Jesté stale mohl nosit masku, takze
dokézal oklamat lidské o¢i, kdyz si to pfél, a zdat se jim moudry a krasny. Ale panoval silou a
strachem, pokud tak mohl dosdhnout svého, a ti, kdo postrehli, jak se nad svétem prostira jeho
stin, jej nazvali Temnym panem a Nepfitelem, a on opét shromazdil pod svou vladu vSechny zlé
tvory, kteri ztistali na zemi nebo pod zemi, velel skiettim a ti se mnozili jako mouchy. Tak zacaly
Cerné roky, jimz elfové fikaji Dny ttéku. V té dobé prchalo mnoho elfii ze Sttedozemé a odtamtud
pfes mofe do nendvratna, a mnoho jinych zahubil Sauron a jeho sluZebnici. Ale v Lindonu si dal
udrzoval moc Gil-galad a Sauron se zatim neodvazoval prekrocit hory Modré hory ani napadnout
Pristavy, a Gil- galadovi pomahali Nimenorci. Jinde panoval Sauron a ti, kdo chtéli byt svobodni,
prchali do lesti a do hor pronasledovani strachem. Na vychodé a na jihu byli pod jeho nadvladou
skoro vsichni lidé, silili v onéch dnech a stavéli mnoho mésta kamennych hradeb, byli pocetni a
divoci ve valce a ozbrojeni Zelezem. Pro né byl Sauron kralem i bohem a nesmirné se ho bali,
protoZe obklopil své sidlo ohném. A pfece se nakonec Saurontv nadpor na zipadé zemé zbrzdil.
Jak totiz vypravi, postavila se mu moc Numenoru. Sila a nddhera Ntmenorejcii na poledni jejich
fiSe byla tak velikd, Ze jim Sauronovi sluzebnici neodolali, a tak v nadéji, ze vic dosdhne chytrosti
nez silou, opustil Sauron na ¢as Stfedozem, a odeSel do Nimenoru jako rukojmi jejich krale. Tam
pobyval, dokud svymi tklady nezkazil srdce vétSiny toho lidu, nevehnal je do valky s Valar a
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nezpusobil tak jejich zkazu, po niz dlouho touzil. Ta zkaza vSak byla strasnéjsi, nez predpokladal,
protoze zapomnél, jakou moc maji bohové ve svém hnévu. Ntimenor byl rozbit, zemé pohlcena,
mofte ji zalilo a sdm Sauron padl do propasti. Ale jeho duch vstal a na temném vétru prchl
zpét do Stiedozemé, kde hledal domov. Tam zjistil, Ze za 1éta jeho nepfitomnosti vzrostla Gil-
galadova moc, rozprostiela se pres Siré kraje na severu a zapadé, prekrocila Mlzné hory i Velkou
feku az k hranicim Velkého zeleného hvozdu a blizila se k pevnostem, kde kdysi v bezpeci sidlil.
Tehdy se Sauron stdhl do své pevnosti v Cerné zemi a piemital o vélce. Tou dobou prchali na
vychod ti Ntmenorejci, ktefi byli zachranéni ze zkazy. Hlavnim z nich byl Elendil Vysoky a jeho
synové Isildur a Anarion. Byli krdlovymi pfibuznymi, potomky Elrosovymi, ale nechtéli naslouchat
Sauronovi. Nalodili vSechny, kdo ztstali vérni, a opustili zemi Ntimenor, nez na ni pfisla zahuba.
Byli to mocni muzi a jejich lodé byly silné, ale boufe je dohonila a byli neseni na horach vody az k
mraktm a snesli se na Stfedozem jako ptaci bouiniaci. Elendila vyvrhly viny v zemi Lindonu a ujal
se ho Gil-galad. Odtamtud se odebral proti proudu Lhun, zbudoval si fi8i za Modrymi horami a
jeho lid bydlel na mnoha mistech v Eriadoru podle toku Lhun a Brandyviny. Niimenorejci bydleli
také ve Fornostu na Severnich vrsich, v téch mistech ztstalo mnoho mohyl a zficenin.

Isildur a Anarion byli odneseni na jih. Nakonec vedli své lodé proti proudu Velké feky, a
zbudovali Tisi v téch zemich, které se pozdéji jmenovaly Gondor, zatimco Severni kralovstvi se
jmenovalo Arnor. Davno predtim za dnt své moci vystavéli niimenorjsti mofeplavci opevnény
piistav u tsti Velké feky, navzdory Sauronovi v Cerné zemi, kterd lezela blizko na vychodé. V
pozdéjsich letech ptijizdéli do tohoto pristavu jen vérni Niuimenorejci; proto byli mnozi z lidu
na pobiezi v té konc¢iné bud zcela, nebo zc4sti spiiznéni s Prateli elfti a Elendilovym lidem a
uvitali jeho syny. Hlavnim méstem jizni fise byl Osgiliath, jehoz stiedem protékala Velka reka, a
Numenorejci tam postavili velky most, na némz byly véze a kamenné domy, tzasné na pohled, a z
moie priplouvaly do pristavisté mésta velké lodé. Na obou stranach postavili také dalsi pevnosti:
vychodné na vybézku Hor stinu jako hrozbu Mordoru Minas Ithil, Véz vychazejiciho mésice, a na
zapadé, na upati hory Mindolluiny, Minas Anor, Véz zapadajiciho slunce, jako $tit proti divokym
lidem z horskych dolin. V Minas Ithil mél dtum Isildur a v Minas Anor Anérion, ale délili se o
vladu a jejich triny staly ve Velké sini v Osgilianthu vedle sebe. To byla hlavni sidla Ntimenorejct
v Gondoru, ale za dntl své moci postavili v zemi i Zelezny pas, v ném postavili véz Orthank z
nerozbitného kamene. Vyhnanci si privezli z Nimenoru mnoho pokladi a izasna a mocné dédictvi.
Nejznaméjsim z nich bylo Sedm kament a Bily strom. Bily strom byl vypéstovan z plodu sli¢ného
Nimlothu, ktery pochézel z Tirionského stromu, ktery byl obrazem Nejstarsiho ze stromi, ktery
rostl v zemi Valar. Strom, pamatka na elfy a na svétlo Valinoru, byl zasazen v Minas Ithilu
pred domem Isildurovym, protoze ten zachranil plod pfed znicenim, ale Kameny byly rozdéleny.
Kameny mély tu schopnost, ze ten, kdo se do nich dival, v nich mohl pozorovat véci vzdalené v
prostoru i ¢ase. Vétsinou zjevovaly véci blizké jinému spiiznénému Kameni, protoze kazdy Kamen
volal ostatni, ale ti, kdo méli velkou silu viile a mysli, se mohli naucit zamérovat sviij pohled, kam
chtéli. Tak si Numenorejci byli védomi mnohého, co chtéli jejich nepratelé skryt, a za dnu jejich
moci jejich bdélosti mnoho neuslo. Rikalo se jim palantiry, ty, které pozoruji z dalky; ale vechny,
jez byly kdysi pfivezly do Stfedozemé, se ztratily.

Tak zbudovali vyhnanci z Nimenoru své fiSe v Arnoru a Gondoru; ale nez uplynulo mnoho
let, ukazalo se, Ze se vratil i jejich nepfitel Sauron. Jak bylo feceno, pfisel tajné do svého davného
kralovstvi Mordoru za Horami stinu, vychodni zemé, kterd se tahla soubézné s Gondorem. Tam
byla nad tdolim Gorgoroth zbudovana jeho obrovskad a silnd pevnost Barad-dur, Temna véz, a
v zemi byla ohniva hora, které elfové fikali Orodruina. Pravé proto se tam Sauron kdysi usidlil,
protoze pouzival ohen, ktery tam vyvéral z nitra zemé, pro sva kouzla a kovarské prace a uprostied
zemé Mordor vyrobil V1ddnouci prsten. Nyni tam dumal ve tmé, dokud si nevytvoril novou podobu;
byla strasna, protoze jeho zdanliva krasa navzdy zanikla, kdyz byl pfi potopeni Nimenoru svrzen
do propasti. Opét si vzal Velky prsten a odél se moci; a zlobu Sauronova Oka dokazal snést
malokdo i z mocnych mezi elfy a lidmi.

Nyni chystal Sauron valku proti elfiim a Muzim ze Zapadni fiSe a ohné Hory opét procitly. Kdyz
Numenorejci vidéli z délky kout Orodruiny a pochopili, ze se Sauron vratil, pfejmenovali horu na
Horu osudu. Sauron k sobé také shromazdil velkou silu svych sluzebnikt z vychodu a z jihu; mezi
nimi byl nejeden ze VzneSeného niimenorského rodu. Nebot za dnii Sauronova pobytu v té zemi
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se srdce témér vseho jejiho lidu obratilo k temnoté. Proto mnozi, ktefi se tehdy plavili na vychod
a budovali na pobrezich pevnosti a sidla, jiz byli Jeho vili podmanéni a dal mu ve Stfedozemi
ochotné slouzili. Kvilli Gil-galadové moci se tito odpadlici, pani mocni, ale zli, vétsinou usidlili v
dalekych krajich; byli vSak dva, Herumor a Fuinur, ktefi dosédhli moci mezi Haradskymi, velkym
a krutym narodem, ktery zil v Sirych krajich jizné od Mordoru za ustim Anduiny .

Kdyz tedy Sauron vidél svij cas, prisel s velkym vojskem proti nové Gondorské risi, dobyl
Minas Ithil a zniéil Bily strom, ktery tam rostl. Isildur ale unikl, vzal s sebou semenacek Stromu
a odplul s manzelkou a svymi syny lodi po Rece a z tsti Velké ieky se plavil hledat Elendila.
Mezitim drzel Anérion proti Nepfiteli Osgiliath a podafilo se mu jej pro tu dobu zahnat zpatky
do hor, ale Sauron opét sbiral svou silu a Anarion védél, Ze neprijde-li pomoc, jeho kralovstvi
dlouho neobstoji. Elendil a Gil-galad se nyni spolu radili, protoze pochopili, ze Sauron prili§ zesili
a pfemize vSechny své nepratele jednoho po druhém, jestlize se proti nému nespoji. Proto uzavreli
dohodu, ktera se jmenuje Posledni spojenectvi, a vydali se na vychod do Stfedozemé. Sebrali velké
vojsko elfii a lidi a chvili se zdrzeli v Roklince. Rik4 se ze vojsko, které se tam shromézdilo, bylo
krasnéjsi a skvéleji vyzbrojené nez vSechna, ktera od té doby vidéla Stfedozem. Z Roklinky piesli
mnoha prusmyky pres Mlzné hory a pochodovali po proudu Velké feky, a tak se nakonec stfetli
se Sauronovym zastupem na Bitevni plani, jez se prostira pifed branou Cerné zemé. V ten den se
v8echno zivé rozdélilo a od kazdého druhu - i zvifat a ptakt - se nasli néktefi v obou armadach.
Jen elfové byli nerozdéleni a nasledovali Gil-galada. Trpaslik bojovalo na obou stranich malo, ale
Durintiv rod z Morie bojoval proti Sauronovi. Gil-galadovo a Elendilovo vojsko zvitézilo, protoze
moc elfi byla v onéch dnech jesté velka a Ntimenorejci byli silni, urostli a straslivi ve svém hnévu.
Proti Gil-galadovu kopi nikdo neobstéal a Elendiltiv me¢ plnil skiety i muze strachem, protoze svitil
svétlem slunce i mésice; jmenoval se Narsil. Pak vesli Gil-galad a Elendil do Mordoru a obkli¢ili
Sauronovu pevnost; obléhali ji sedm let a utrpéli bolestné ztraty ohném a Neptitelovymi stfelami
a Sipy. Sauron také proti nim posilal mnohé vypady. Tam v tdoli Gorgoroth byl zabit Elendilav
syn Anarion a mnoho dalsich. Ale nakonec bylo obkliceni tak tésné, ze Sauron vysel sam a zapasil
s Gil-galadem a Elendilem, a ti byli oba zabiti a Elendiliv me¢ se pod Elendilem zlomil, kdyz
padal. Ale i Sauron byl svrzen a Isildur mu Glomkem Narsilu ufal z ruky Vlddnouci prsten a vzal
si jej. Tu byl Sauron pro tu dobu porazen, opustil své télo, jeho duch daleko uprchl a skryl se v
pustinach; a po mnoho dlouhych let nenabyl znovu viditelné podoby.

Tak zacal po Nejstarsich éasech a Cernych rocich dalsi vék Svéta a v tom Case byla jesté
nadéje a vzpominky na veselost a Bily strom elfd dlouho kvetl v nddvotich Krala Lidi, protoze
semenacek ktery Isildur zachranil, zasadil na pamatku svého bratra v pevnosti Anor nez odesel
z Gondoru. Sauronovi sluzebnici byli porazeni a rozehnani, ale nebyli nadobro zniceni, a tfebaze
se nyni mnoho lidi obratilo od zla a poddalo se Elendilovym dédictim, mnohem vic jich v srdci
vzpominalo na Saurona a nendavidélo kralovstvi Zapadu. Temna véz byla srovnana se zemi, ale jeji
zéklady zistaly a nebyla zapomenuta. Ntimenorejci sice postavili kolem zemé Mordor straze, ale
nikdo se tam pro hrizné vzpominky na Saurona a pro Ohnivou horu, jez stala blizko Barad-dur,
neodvazoval bydlet, a tdoli Gorgoroth bylo plné popela. Mnoho elfi a mnoho Nimenorejci i lidi,
ktefi byli jejich se spojenci, zahynuli v bitvé a pfi obléhani, Elendil ani Gil-galad uz nebyl. Jiz
nikdy se neseslo takové vojsko a nikdy uZ nevzniklo takové spojenectvi mezi elfy a lidmi, protoze
po Elendilové dobé se oba rody odcizily. Vladnouci prsten zmizel do neznama. Ani Moudfi o ném v
tom véku nevédéli; nebyl ale znicen. Isildur jej totiz nevydal Elrondovi, ktery stali pfi ném. Radili
mu, aby jej hodil do blizkého ohné Orodruiny, v némz byl ukovan, aby zanikl a Sauronova moc
byla navzdy oslabena, takze by ztstal jen zastiplnym stinem v pustiné. Isildur vSak tu radu odmitl
a Tekl: Vezmu si jej jako mzdu za smrt svého otce a bratra. Nezasadil jsem snad smrtelnou ranu
Nepriteli ja?” Prsten, ktery drZel, se mu zdal na pohled nesmirné krasny, a nesnesl by, aby byl
ztracen. Vzal si jej tedy a nejprve se vratil do Minas Anor a zasadil tam na pamatku svého bratra
Anériona Bily strom. Brzy vsak odesel, a kdyz dal rady synovy svého bratra a svéfil mu vladu na
Jihu, odnesl Prsten, aby se stal dédictvim jeho domu, a pochodoval z Gondoru na sever cestou,
jiz prisel Elendil, opustil jizni kralovstvi, protoze se hodlal ujmout otcovy fiSe na severu, daleko
od stinu Cerné zemé. Ale Isildur byl pfepaden vojskem skietii, které ¢ihalo v Mlznych horach.
Padli na ného necekané v taboristi mezi Zelenym hvozdem a Velkou fekou, blizko Kosatcovych
poli, protoze vysel sam, byl neopatrny a nepostavil straze v domnéni, ze vSichni jeho neptatelé
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jsou porazeni. Byl tam pobit témér cely jeho lid, mezi nim jeho tfi starsi synové, ale manzelku a
nejmladsiho syna nechal cestou do valky v Roklince. Isildur sdm unikl pomoci Prstenu; kdyz jej
mél na ruce, byl totiz neviditelny. Ale skieti ho pronasledovali ¢ichem a podle stop, az se dostal k
Rece a vrhl se do ni. Tam ho Prsten zradil a pomstil svého tviirce protoze mu pii plavani sklouzl
z prstu a ztratil se ve vodé. Pak jej skieti uvidéli zdpasit s proudem a zastfelili ho mnoha Sipy; to
byl jeho konec. Jen t¥i z jeho lidu se po dlouhém bloudéni vratili pres hory. Jeden z nich byl jeho
panos, jemuz sveéril tlomky Elendilova mece. Tak se Narsil svym ¢asem dostal do rukou Isildurova
dédice v Roklince: ale ¢epel byla zlomena, jeho svétlo pohaslo a nebyl znova zkut. Mistr Elrond
predpovédél, Ze se to nestane, dokud se Vlddnouci prsten opét nenajde a Sauron se nevrati ; ale
elfové i lidé doufali, Ze k tomu nikdy nedojde.

Niamenorct nyni pfili§ malo na to, aby zalidnili zemi nebo mohli udrzovat vSechna mista,
ktera vybudoval Elendil; mnoho jich padlo na v Mordoru i na Kosatcovych polich. A po dnech
jejich sedmého krale se Muzi ze Zapadni fiSe, Dinadané ze Severu, rozdélili na drobné kralovstvi
a panstvi a jejich neptatelé je pohlcovali jedno po druhém. S léty jich stale ubyvalo, az minula
jejich slava a ztstaly jen zelené rovy v travé. Nakonec z nich neztistalo nic nez zvlastni lid tajné
se toulajici pustinou, ostatni lidé neznali jejich domov ani ucel jejich putovani a vSude mimo
Roklinku byl jejich puvod zapomenut. Pfesto byly llomky mece Isildurovymi dédici stfezeny po
mnoho lidskych zivotu a jejich rodova linie z otce na syna ziistavala nepferusena.

Na jihu trvala fiSe Gondor a na ¢as rostla jeji nddhera, az pfipominala bohatstvi a majestat
Nimenoru pred jeho pAdem. Gondorsky lid stavél vysoké véze, silné pevnosti a pfistavy pro mnoho
lodi, a Okridlend koruna Krald Lidi byla v posvatné tcté u lidi z mnoha zemi a mnoha jazykt.
Mnoho let rostl pfed kralovskym domem v Minas Anor Bily strom. Ale nakonec v rychle ubihajicich
rocich Stfedozemé Gondor oslabl a rodova linie Meneldila selhala. Krev Ntiimenorjct se totiz znacné
smisila z krvi jinych lidi a jejich sila i moudrost se zmensila, jejich zivot se zkratil a straz kolem
Mordoru ochabla. Za dnt tfiadvacatého v Meneldilové linii pak pfinesl temny vitr od vychodu mor,
ten zasahl krale i déti a zahynulo mnoho gondorského lidu. Pak byly pevnosti na hranicich Mordoru
opustény a Minas Ithil ztstala prazdna. Do Cerné zemé opét tajné vstoupilo zlo a gorgorothsky
popel se rozvifil jako studenym vétrem, protoze se tam shromazdily temné postavy. Rika se, Ze
to byli nazgulové, devét Prstenovych prizraki, ktefi byli dlouho skryti, ale nyni se vratili, aby
pfipravovali cestu pro svého Péana, nebot zac¢al opét rist. Jednou noci vysli z prismuku v Horach
stinu z Mordoru, usadili se v Minas Ithil a udélali z ni tak désivé misto, Ze se na ni nikdo neodvazil
pohlédnout. Od té doby se jmenovala Minas Morgul, Cernoknéznicka vé7, a vidy valéila s Minas
Anor na zapadé. Pak se stal Osgiliath, ktery byl pro ubytek lidu ddvno opustény, zbofenistém
a méstem strasidel. Ale Minas Anor vytrvavala a dostala nové jméno Minas Tirith, Strazni véz;
Kralové totiz nechali v citadele postavit velmi vysokou a krasnou bilou véz, jez hledéla do mnoha
zemi. Mésto bylo stale hrdé a silné a stale jesté v ném néjaky Cas kvetl pred kralovskym domem
Bily strom a ostatek Ntmenorejcti tam dosud chrénil pfechod p¥es Reku proti hréizam z Minas
Morgul a proti vSem nepratelim Zapadu - skfettim, obludam a zlym lidem; tak byly zemé za nimi,
zapadné od Velké feky, chranény pred valkou a zni¢enim.

Minas Tirith trvala dal i po dnech posledniho gondorského krale Earnura. To on se sdm rozjel
k brandm Minas Morgul na vyzvu morgulského Pana a stfetl se s nim muz proti muzi, ale byl
nazguly zrazen a odvlecen zaziva do mésta muk a nikdo Zivy ho vickrat nevidél. Earnur nezanechal
dédice, ale kdyz selhala kralovska linie, vladli méstu a jeho scvrkavajici se Tisi spravcové; ze severu
pak prisli Rohirové, Pani koni, usadili se v zelené zemi Rohanu, a poméahali PAntim Mésta v jejich
valkach. Na severu za Rauroskymi vodopady byly jesté jiné obranné linie, mocnosti starobylejsi,
o nichz lidé mnoho nevédéli a proti nimz se zli tvorové neodvazili vyjit, dokud v Minas Morgul
neuzraje Cas a jejich temny pan Sauron opét nevystoupi. Od dni posledniho krale Gondoru az do
toho ¢asu se nazgulové nikdy neodvazili pfekro¢it Reku nebo vyjit ze svého mésta v podobé lidem
viditelné.

Béhem celého veku ztustaval Mistr Elrond v Roklince a shroméazdil tam mnoho elfa a jiného
mocného a moudrého lidu ze vSech plemen Stfedozemé, a béhem mnoha lidskych Zivoti uchovaval
pamaéatku vseho, co bylo krasné; Elrondtv déim byl Gtocistém pro unavené a utlacené a pokladnici
dobrych rad a moudré ucenosti. V tom domé méli v détstvi i ve stari pristav Isildurovi dédici,
protoze byli se samotnym Elrondem pokrevné spiiznéni a protoze ve své moudrosti védél, ze z
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jejich linie vzejde kdosi, jemuz je uréena velkd tloha v poslednich ¢inech onoho véku. Az do toho
¢asu byly Elrondovi svéfeny tulomky Elendilova mece, kdyz dny Dunadant ztemnély a stali se
toulavym lidem.

Na severu byla hlavnim sidlem VzneSenych elf Roklinka; ostatek lidu elfského krale Gil-galada
také sidlil v Sedjch piistavech. Nékdy se zatoulali do severnich kraji, ale vétsinou ztstavali na
motském pobrezi , stavéli a oSettovali elfské lodé, na nichz ti elfové, které unavil svét, vyplouvali
k Nejzazsimu zapadu. Cirdan Stavitel lodi byl panem Pfistavi a mocnym mezi Moudrymi. O
Tiech prstenech, které elfové uchovali neposkvrnéné, se mezi Moudrymi nikdy oteviené nemluvilo
a mélokdo i z elfi védél, kde jsou pfechovavany. Pfesto po Sauronové padu jejich moc stile
ptisobila, a kde zlistavaly, zlistavalo také veseli a vSechny véci trvaly nezkalené zarmutkem doby.
Proto elfové pred koncem véku pochopili, Ze Prsten se safirem byl v krasném tudoli Roklince u
Elronda, na jehoz dtm nejjasnéji svitily nebeské hvézdy, kdezto Prsten s diamantem byl v zemi
Loérienu, kde sidlila Pani Galadriel. Byla kralovnou lesnich elfii, nejmocnéjsi a nejkrasnéjsi ze vSech,
kteti zustali ve Stfedozemi. Rudy prsten zustal ale utajen az do konce a nikdo kromé Elronda,
Galadriel a Cirdana nevédél, komu byl svéfen.

Tak tedy ve dvou fiSich zustala blazenost a krasa elfi nezmensena dokud trval onen vék: v
Roklince a v Lorienu, skryté zemi, kde nesly stromy zlaté kvéty a nikdy se tam neodvazil vejit skiet
a nic zlého. Mezi elfy se v8ak ozyvalo mnoho hlast predpovidajicich, Ze p¥ijde-li opét Sauron, bud
najde ztraceny V1ddnouci prsten, nebo jeho nepfatelé v nejlepsim ptipadé Prsten objevi a zniéi, ale
v obou pfipadech pak moc T¥i selZe a vSechno, co udrzovaly, uvadne, elfové odejdou do soumraku
a zacne Panovani lidi. Byla to Léta uvadani, v nichz pfisla zima na posledni rozkvét elfd viychodné
od More. V tom case zustavalo na zemi mnoho krasného a podivuhodného a také mnoho zlého a
strasného: byli tu skfeti a skalni obfi, draci a zlé Selmy, a zvlastni stafi a moudfi tvorové v lesich,
nimiz dnes nemuze nikdo soupefit. Ale chystalo se Panovéni Lidi a vSechno se zménilo, az nakonec
Temném hvozdu opét povstal Temny pan. Davné jméno toho lesa bylo Velky zeleny hvozd, jeho
rozlehlé siné a ulicky slouzily mnoha zvifatim a jasnohlasym ptaktm a byla tam Fise elfského kréle
pod dubem a bukem. Ale po mnoha letech, kdyZ uplynula témét tietina véku, se lesem pomalu od
jihu plizila tma a po stinnych pasekach tam chodil strach; pfisly tam lovit dravé Selmy a kruti a
zli tvorové tam kladli své nastrahy. Tehdy bylo jméno lesa zménéno a byl nazyvan Temny hvozd,
protoze tam lezel hluboky no¢ni stin a malokdo se odvazoval tudy projit jinde nez na severu, kde
jesté elfové drzeli zlo v povzdali. Sotva kdo védél, odkud pfislo, a ani Moudfi na to dlouho nemohli
prijit. Byl to stin Saurona a znameni jeho navratu. Kdyz totiz pfisel z pustiny na Vychodé, usidlil
se na jihu lesa a tam pomalu rostl a nabiral tvar; postavil si obydli v temném kopci, spradal tam
své ¢ary a Cernoknéznika z Dol Gulduru se vsichni bali. Zprvu viak nevédéli, jak velké je jejich
nebezpedi.

Pravé kdyz padly na Temny hvozd prvni stiny, na zapadé Stfedozemé se objevili Istari, kterym
lidé rikali carodéjové. Nikdo tenkrat nevédeél, kde se vzali, jen Cirdan z Pristavi, a pouze Elrondovi
a Galadriel zjevil, ze prisli pfes Mote. Pozdéji se vSak mezi elfy fikalo, ze to byli poslové, vyslani,
aby se zméfili se Sauronovou moci, kdyby znovu povstal, a méli pohnout elfy, lidi a vSechno zivé
s dobrou vuli k chrabrym ¢intim. Objevili se v podobé muzi, starych, ale silnych, léty se prilis
nemeénili a starli jen pomalu, pfestoze na nich lezelo velké biimé starosti; méli velkou moudrost a
nejednu moc mysli i ruky. Dlouho putovali Siroko daleko mezi elfy a lidmi a hovofili i se zvifaty
a ptaky; obyvatelé Stfedozemé jim dali mnoho jmen, protoze sva prava jména nezjevili. Hlavni
mezi nimi byli ti, kterym lidé fikali Gandalf a Saruman. Saruman byl nejstarsi a pfisel prvni; po
ném pfisli Gandalf a Radagast a jini, ktefi se odebrali na vychod Stfedozemé a nevstupuji do
téchto pribéhi. Radagast byl pritelem vSech zvifat a ptaku, ale Saruman chodil nejvic mezi lidi,
umél velmi obratné mluvit a byl zru¢ny ve vSech pracich s kovem. Gandalf se nejdiavérnéji stykal s
Elrondem a elfy. Putoval daleko po Severu i po Zapadé a v zadné zemi se nikdy neusadil natrvalo,
ale Saruman putoval po Vychodé, a kdyz se vratil, bydlel v Orthanku v kruhu Zelezného pasu,
ktery zbudovali Niimenorejci ve dnech své moci.

Gandalf byl stale pln ostrazitosti a pravé on nejvic pochyboval o tmé v Temném hvozdu,
protoze mnozi se domnivali, zZe ji vytvafeji Prstenové prizraky, ale on se bal, Ze je to ve skutecnosti
prvni stin vracejiciho se Saurona; vypravil se do Dol Gulduru, Cernoknéznik pfed nim uprchl, a
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nadlouho byl ostrazity mir. Ale Stin se posléze vratil a jeho sila rostla; v té dobé se poprvé utvorila
Rada Moudrych, které se fika Bila rada, a byli v ni Elrond, Galadriel, Cirdan a jini elf$ti pani
a s nimi Gandalf a Saruman. A Saruman byl zvolen jejich hlavou, protoze nejvic studoval davné
Sauronovy praktiky. Galadriel si sice pfala, aby byl hlavou rady Gandalf, ale ten ufad odmitl,
protoze nechtél mit zadna pouta a zavazky k jinym nez k tém, ktefi ho poslali, a nechtél nikde
zustavat a podiizovat se jakymkoli vyzvam. Ale Saruman nyni zacal studovat uceni o Prstenech
moci, jejich vyrobu a historii.

Stin nyni stale vzrustal a Elrondovo i Gandalfovo srdce temnélo. Proto se jednou Gandalf za
cenu velkého nebezpeéi opét vydal do Dol Gulduru a do Cernoknéznikovych kobek, zjistil, Ze se
obaval spravné, a unikl. Vratil se k Elrondovi a fekl: Béda, hadali jsme spravné. Neni to jeden
z nazgull, jak mnozi dlouho predpoklddali. Je to sdm Sauron, ktery opét nabyl tvaru a nyni
rychle roste; shromazduje opét do svych rukou vSechny Prsteny, stdle hled4 zpravy o Jednom a
o Isildurovych dédicich, zda jesté ziji na zemi.” Elrond odvétil: V hodiné, kdy Isildur vzal Prsten
a nevydal jej, byla stvofena tato sudba: Ze se Sauron vrati.” Ale Jeden se ztratil,” fekl Gandalf,
a dokud ztstava skryt, miizeme Nepfitele premoci, jestlize nebudeme dlouho otélet.” Pak byla
svolana Bila rada. Gandalf vyzyval k rychlym ¢intim, ale Saruman mluvil proti nému a radil ,
aby jesté cekali a pozorovali. Nevéfim totiz,” fekl, ze se Jeden jesté nékdy ve Stfedozemi najde.
Padl do Velké feky a podle mého se davno odkutéalel do Mote. Tam bude lezet az do konce, kdy
bude rozbit cely tento svét a hlubiny budou odstranény.” Proto se tenkrat nic neudélalo, prestoze
Elronda srdce varovalo a fekl Gandalfovi: Pfesto predvidam, ze se Jeden jesté najde a pak opét
vypukne valka a v té valce skon¢i tento vék. A skonéi druhou tmou, pokud nas nevysvobodi néjaka
zvlastni ndhoda, kterou mé oc¢i nevidi.” Na svété je mnoho zvlastnich nahod,” fekl Gandalf | a
pomoc casto prfijde z rukou slabych, kdyz Moudfi zakolisaji.” Moudfi byli znepokojeni, ale nikdo
zatim nepostiehl, ze se Saruman obratil k temnym myslenkam a v srdci jiz je zradcem: touzil totiz,
aby Velky prsten nasel on a nikdo jiny, aby jim mohl sam vlddnout a uspotfadat cely svét podle
své vile. Prilis dlouho studoval Sauronovy cesty v nadéji, Ze jej porazi, a nyni mu spis zavidél
jako sokovi, nez aby nenavidél jeho skutky. A predpokladal, ze Prsten, ktery je Sauroniv, bude
hledat svého pana, az se opét zjevi; ale kdyby ho zase vyhnali, ztistane skryt. Proto byl ochoten
zahrat si s nebezpecim, nechat Saurona docasné byt a doufat, ze svou chytrosti pfedbéhne pratele
i Nepfitele, az se Prsten zjevi. Postavil straze na Kosatcovych polich, ale brzy zjistil, Ze sluzebnici
Dol Gulduru prohledévaji vSechny ¥i¢ni cesty v tom kraji. Pochopil tedy, Ze se i Sauron dozvédél,
jak skondil Isildur, dostal strach, stahl se do Zelezného pasu a opevnil jej a stale vic se zahloubéaval
do uceni o Prstenech moci a o jejich vyrobé. Ale Radé nic z toho nefekl a stile doufal, Ze se
jako prvni dozvi novinu o Prstenu. Shromazdil velky zastup vyzvédaci - mnozi z nich byli ptaci,
protoze Radagast mu poskytl pomoc, nic netuse o jeho zradé, a myslel si, ze to prosté patii k
stfezeni Nepfitele. Ale stin v Temném hvozdu se stale prohluboval, do Dol Gulduru se stahovali
zli tvorové ze vSech temnych mist svéta, opét se sjednotili pod jednou vili a jejich zloba byla
zaméfena proti elfim a tém, ktefi prezili z Numenoru. Proto byla konecné opét svolana Rada
a velmi se hovofilo o Prstenech, ale Gandalf Radé rekl: Neni tieba, aby se Prsten naSel, vzdyt
dokud ziistava na zemi a neni znicen, bude zit moc, kterou vlddne, a Sauron poroste a bude mit
nadéji. Moc elfti a Pratel elf je nyni mensi nez kdysi. Brzy bude pro nas ptilis silny i bez Velkého
prstenu, protoZe vladne Deviti a ze Sedmi ziskal t¥i zpét. Musime udefit.” Saruman s tim nyni
souhlasil, protoze si ptal vypudit Saurona z Dol Gulduru, ktery byl blizko Reky, aby tam nemohl
dal po libosti patrat. Proto naposledy pomohl Radé; zatutocili na Dol Guldur, vyhnali Saurona z
jeho pevnosti a Temny hvozd opét na kratko ozdravél. Udefili vsak prili§ pozdé. Temny pan to
totiz predvidal a jiz dlouho pripravoval své pohyby. Nazgulové, jeho devét sluzebniki, sli napied,
aby se prichystali na jeho ptichod. Proto byl jeho uté€k jen predstirany a brzy se vratil, a nez mu
v tom mohli Moudfi zabranit, vnikl do svého krélovstvi v Mordoru a opét postavil temné véze
Barad-dur. V tom roce se Bil4 rada sesla naposled, Saruman se stahl do Zelezného pasu a uz se s
nikym neradil. Skfeti se sbirali a daleko na vychodé i na jihu divoci lidé zbrojili. Tu se uprostied
houstnouciho strachu a povésti o valkach prokézala pravdiva Elrondova pfedtucha, a Jeden prsten
se zas naSel ndhodou tak zvlastni, jakou nepfedvidal ani Gandalf, a ziistal utajen pred Sarumanem
i pfed Sauronem. Byl totiz vyloven z Velké feky davno predtim, nez jej hledali. Nalezl jej jeden
z rybafského nartdku, ktery sidlil u Reky, nez v Gondoru vymieli Kralové, a nalezce jej odnesl
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tam, kde by jej nikdo nehledal: do temného tkrytu pod kofeny hor. Tam zistaval, dokud jej znovu
nenasel pocestny uprchly do hlubin zemé pred pronasledovanim skietl, a tak se prsten dostal az
do daleké zemé hobit, Malého Lidu. Do toho dne si jich elfové ani 1idé nevazili a ani Sauron, ani
nikdo z Moudrych kromé Gandalfa na né ve vSech svych tradcich nepomyslel. Dik §tésti a bdélosti
se Gandalf dozvédél o Prstenu jako prvni, dfive nez se o ném doslechl Sauron; byl vsak zmaten
a na pochybach. Z1a4 moc Prstenu byla totiz i pro kohokoli z Moudrych prilis velka, pokud by
se nechtél jako Saruman sam stat tyranem a temnym panem; ale nebylo jej mozné navzdy utajit
pfed Sauronem ani zni¢it uménim elf. Proto postavil Gandalf s pomoci Dinadanii ze Severu straz
okolo zemé hobitt a vyckaval. Ale Sauron mél mnoho usi a brzy zaslechl povést o Jednom prstenu,
po kterém nadevse touzil, a vyslal pro néj nazguly. Pak vzplanula valka a tento vék skoncil bitvou
se Sauronem, stejné jako zacal.

Ale ti, kdo vidéli, co se tenkrat vykonalo, ¢iny udatné a podivuhodné, vypovédéli piibéh Valky
o Prsten jinde, i to, jak skondila nepiedvidanym vitézstvim a dlouho pfedvidanym Zalem. Reknéme
zde, Ze v onéch dnech povstal na Severu Isilduriv dédic, vzal ilomky Elendilova mece a ty byly v
Roklince znovu zkuty; pak vysel do valky jako velky kapitan lidi. Byl to Aragorn, dédic v piimé
linii od Isildura. Bojovalo se v Rohanu, zradce Saruman byl svrzen a Zeleznj pas rozboien, a pied
Minas Tirith byla svedena velka bitva a tam odesel do tmy morgulsky Pan, Sauroniv Kapitan; a
Aragorn vedl vojsko Zapadu k Cerné brané Mordoru. V té posledni bitvé byli Gandalf, Elrondovi
synové, rohansky kral, gondorsti pani a Aragorn s Dunadany ze Severu. Nakonec tam hledéli vstiic
smrti a porazce a vSechna jejich udatnost byla marna, protoze Sauron byl ptilis silny. V tu hodinu
se vSak prokazalo to, co ekl Gandalf, a pomoc pfisla z rukou slabych, kdyz Moudfi kolisali. Nebot
- jak se od té doby zpiva v mnoha pisnich - pravé hobiti, obyvatelé podhifi a lucin, jim prinesli
vysvobozeni. Jak se totiz fika, hobit Frodo na Gandalfovu vyzvu na sebe vzal biemeno a sdm
se svym sluhou proSel nebezpedim a temnotou, a nakonec doSel navzdory Sauronovi az k Hote
osudu a hodil tam Velky prsten moci do Ohné, kde byl ukovan, takze byl kone¢né znic¢en a jeho
zlo straveno. Pak Sauron padl, byl nadobro porazen a uletél jako zastiplny stin. Véze Barad-dur
se hroutily ve zkaze a rachotem jejich padu se otfasly mnohé zemé. Tak opét pfisSel mir, na zemi se
rozvilo nové jaro a Aragorn byl korunovan kréalem Gondoru a Arnoru, moc Dinadanti se pozvedla
a jejich slava se obnovila. To vSechno bylo dosazeno z velké ¢asti dik radam a bdélosti Gandalfa,
ale az v Case, kdy mél odejit, se pfislo na to, ze dlouho stfezil Rudy prsten ohné. Prsten byl zprvu
svéfen Cirdanovi, Panu Pristavi, ale ten jej pfedal Gandalfovi. Vezmi si nyni tento prsten”, fekl,
protoZe tva prace a tvé starosti budou tézké, ale on té bude ve vSem podporovat a chranit té
pred tnavou. Toto je totiz Prsten ohné a mozna ze ve svété, ktery vychlada, jim roznitis v srdcich
davnou odvahu. Mé srdce vSak patfi Mofi a budu bydlet na Sedivém pobiezi a strezit Pristavy,
dokud nevypluje posledni lod. Tehdy t& budu ¢ekat.” Ta lod byla bil4 a stavéla se dlouho a dlouho
¢ekala na konec, o némz Cirdan mluvil. Ale kdyz byly tyto véci dokonany, bylo zjevné, Ze moc
Tii prstent také skoncila, a elfim svét zestarl a zeSedl. V tom Case napjali plachty a z Pristavia
navzdy opustili Stfedozem.

Docela nakonec pfijeli k Mofi Strazci TFi prstentt a Elrond vstoupil na lod, kterou Cirdan
pfipravil. V podzimnim soumraku vyplula z Sedych piistavil, nesena ve vysokém povétii nad
mlhami svéta odplula na Staroddvny zapad a pro elfy nastal konec p¥ibéhu a pisné
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