Taborové hry a dalSi materialy
Asterix a Obelix — Boje s Rimany

JASTERIX, OBELIX A PANORAMIX

Pouzita literatura:

Hra je vytvofena dle kreslenych serialll "Asterix a ..." vydalo nakladatelstvi Egmont , Praha.

Provedeni:

Hra je uréena na letni tabory. Hru vak Ize upravit také na dlouhodobou. A to tak, Ze jednotliva kouzla budou
druzstva ziskavat b&hem roku.

Legenda:

Jednoho dne se druid Panoramix zblaznil. Roztrhal svou kouzelnou knihu, jeji zbytky rozprasil po lese a les
zajistil kouzlem. Potom ulehl k dlouhému spanku. Kdyz se opét probudil, zjistil, Ze si vibec nic nepamatuje.
Ani kouzla, ani navod na vyrobu lektvaru, ani kterak od&arovat les. Jakmile se tato zprava donesla k veliteli
fimského tabora Malobonum, rozhodl se rychle jednat. Vyslal do Rima Zadost o posily (jistota je jistota), aby
mohl definitivné dobyt posledni svobodnou galskou vesnici. Zbyva uZ jen malo &asu, a vesnice bude
obsazena...

Pomucky: placky(Asterix, Obelix, Panoramix), 50 kolick(, bonbdny, Sisky, klacik, Satek, ig. pytlik, kaminky

Rozdéleni uc¢astnikl: Soutézi trojice (Panoramix, Asterix, Obelix). Vedouci vybere kapitany (ty nejzkusené;si
hrace), ktefi si potom vybiraji sva druzstva. V ramci druzstva se jesté rozdéli na Asterixe, Panoramixe a
Obelixe.

Pravidla hry:

1. V jednotlivych etapach budou druzstva ziskavat gesta do jednotlivych kouzel. Prvni a druhé druzstvo 5
gest, tfeti a ¢tvrté 4 gesta, ...

2. Po kazdé etapé, kde soutézi druzstvo dohromady, se kazdy €len druzstva vyda za jinym ukolem:

a) Asterix - jeho Ukolem je ziskavat gesta do kouzel. A to tak, Ze nékde u tabora v izemi 50x50 metrd jsou
rozmistény ¢asti kouzel. To jsou kolicky na pradla. Na kazdém z nich je napsano Cislo a pod tim jaké je to
gesto (napf. 12 L znadi, ze gestem Cislo 12 je lusknuti). Asterix vSak koli¢ky nebere, nybrz se snazi
zapamatovat si Cislo a gesto. To si mize zapsat az mimo herni Gzemi. Na hledani gest maji Asterixové
pouze 5 minut denné.

b) Obelix - jeho ukolem je lovit divo¢aky(bonbdny), ktefi jsou potfeba na seslani kouzla. Pfed lovem se
vylosuje, jakym zpusobem se tento den bude lovit (hodi se kostkou). M{ize padnout:

1 - Stfelba - Stfili se SiSkou nebo papkouli na strom. Kazdy ma 5 pokust. Kdyz se trefi, ziska divo¢aka.

2 - Sbirani - Po hernim Uzemi se rozhodi 25 divo¢akl (bonbdn(). Obelix vzdy najde 1 divo¢aka, vrati se zpét
a potom jde znova lovit. Takto se hraje az do vysbirani divo¢ak. Kolik si kdo ulovi, tolik ma.

3 - Slepy lovec - Vedouci vyznadi na hernim tzemi ter€ od 1 do 5. Obelix si zavaze oc€i. Jeho Ukolem je
zabodnout ostry klacek do terce. Do které ¢asti ho zabodne, tolik divo¢akl ziska. Takto soutézi kazdy Obelix.

4 - Vodni lov - Nad vodni hladinu se zavési igelitovy pytlik s 25 divo&aky (bonbdny). Kazdy Obelix si vezme
IZici. Jeho Ukolem je dojit k sacku, IZici vylovit bonbén a odnést ho na breh. Kolik bonbént si donese, tolik
divocaku ziska.

5 - Hon - Vedouci si vezme 25 divo¢aku (bonbonu) a jde se ukryt nékam do terénu. Asi tak za 2 minuty
vystartuji Obelixové. Kdo se dotkne vedouciho, ziska bonbdn a musi se s nim vratit na zakladnu. Teprve
potom muze znova hledat vedouciho. Hraje se az do vypotfebovani v§ech divocaka.

6 - Hazeni - Vedouci vyznali mfizku 5x5 poli. Do kazdého poli¢ka vlozi bonbdn. Obelixové hazi postupné na
mfizku ze vzdalenosti 3 metrl kaminek. Komu kaminek zlstane v poli s bonbénem, ten ho i ziska. Hraje se
az do zisku vSech bonbdna.

c) Panoramix - jeho ukolem je sestavovat a sesilat kouzla (viz. kouzla). Kouzlo se vdak musi naucit
nazpamét a bezchybné ho seslat v magickém kruhu. Pokud se pfi sesilani splete, stoji ho to 3 divocaky.
Samotné seslani kouzla stoji 5 divo¢akau.

3. Kouzla:
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a) gesta: kouzla se skladaji z jednotlivych gest. Gesta jsou tato:

P - zkfizené prsty

D - natazena dlan

L - lusknuti

T - tlesknuti

R - zkfizené ruce

U - ukazani

b) sesilani: Kouzla se sesilaji urcitou posloupnosti gest. Napfiklad kdyby kouzlo §tit bylo zapsano
posloupnosti PLRUTL, musel by sesilatel pfi seslani kouzla udélat toto:

Zkiizit prsty, lusknout, zkfiZit ruce, ukazat, tlesknout, lusknout.

PFi sesilani kouzel musi gesta za sebou jit v pravidelném intervalu a spravném pofadi. JestliZze je pofadi
poruSeno nebo jestlize je mezi gesty dlouhd mezera, je kouzlo povazovano za nespravné seslané.

c) zapis kouzel: kazdé kouzlo je zapsané jako posloupnost Cisel (napf. 1 12 45 35 ...). Druzstvo si za
umisténi v etapé kupuje tato Cisla. fekne napfiklad: "Chceme tieti gesto ke kouzlu Spi." Vedouci druzstvu
oznami pouze Cislo: "Je to 15." Co je 15. gesto to musi zjistit Asterix (viz. 2a).

d)kouzla:
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4.Cil hry - Cilem druzstva je naucit se a seslat kouzlo Napoj sily. Toto jediné kouzlo vSak nemohou ziskavat v
jednotlivych etapach. Ziskavaji ho za sesilani ostatnich kouzel. A to takto:

1.seslani kouzla - 4 gesta z Napoje sily (opét Cisla)
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2.seslani kouzla - 2 gesta z Napoje sily
3.seslani kouzla - 1 gesto
Jedno kouzlo se tedy mize seslat nejvyse 3x.

Kouzlo Napoj sily se mlze seslat pouze o pullnoci (za jeho seslani se neplati divo¢aci). V pFipadé, ze se
nepovede, druzstvo neztrati 3 divo¢aky, ale sesilani kouzla mize opakovat az o dalSi pulnoci.

Druzstvo, které dfive seSle kouzlo Napoj sily, vyhrava
Etapy:

1)Asterix z Galie

Pomiicky: 20 ukoli

Legenda: strana 32.

Velitel fimského tabora Malobonum Caius Bonus zjisti, Ze moc Gall spociva v kouzelném napoji. Unese
proto druida Panoramixe a nuti ho k tomu, aby mu napoj uvafil. Panoramix nejdfive odmita, ale po domluvé s
Asterixem souhlasi, ale poZaduje velmi t&Zko dostupné suroviny. A tak cely fimsky tabor shani vSemozné
pfisady kouzelného napoje ...

Hra: Vedouci si jiz pfedem pfipravi 20 ukolu typu: Pfineste list z dubu ! Pfineste pirko ! Potom tyto ukoly
postupné zadava soutéZicim. N&kdy zada 2, jindy 3 nebo i jen 1. ukolem druZstva je tento Ukol co nejdfive
vyplnit. Které druzstvo ho splni nejrychleji, ziska 10 bodd, druhé 9 atd. Kdyz druzstvo do urcité doby (5 minut)
ukol nesplni, neziska ani bod.

Které druzstvo ma na konci hry nejvice bodd, vyhrava.

2)Asterix a zlaty srp

Pomlcky: karty s pruhy

Legenda: strana 36.

Druid Panoramix pfi sekani jmeli zlomi sv(j zlaty srp. Asterix a Obelix se nabidnou, Zze mu z Lutecie pfinesou
srp novy. Zde ho vyrabi Obelixtv bratranec Amerix. Kdyz dorazi do Lutecie zjisti, Ze Amerix zmizel. Odhali
zde tlupu prekupnikl se srpy, ktera Amerixe unesla. Ale stale nemohou pfijit na to, kdo je $éfem gangu...
Hra: Vedouci rozmisti po lese asi 10 tabuli. Na kazdé bude napsana jedna barva a €islo. VSichni vedouci
predstavuiji potencionalni $éfy gangu. Ti se volné pohybuiji po lese. Na prsou maji pfipnutou karti¢ku, kde je
nakresleno vedle sebe 10 svislych barevnych €ar. ukolem druzstva je odhalit pravého $éfa. K tomu jim
pomohou tabule, kde €islo urCuje pofadové Cislo dané barvy na karti¢ce pravého $éfa. Jestlize si je druzstvo
jisto tim, kdo je $éf, staci se ho dotknout. Kdyz se trefi, ziska prvni druzstvo 10 bodu, druhé 9, atd. Kdyz se
vSak netrefi, ztrati 5 bodd. Hraje se asi pal hodiny.

Které druzstvo ma na konci hry nejvic bodd, to vyhrava.

3)Asterix gladiatorem

Pomucky: femdichy, ruc¢niky, Satky

Legenda: strana 42.

Prefekt Galie Caligula Kakabus se rozhodl, Ze doveze Ceasarovi jako darek jednoho nepfemozitelného gala.
V lese se mu podafi chytit galského barda Trubadixe a odvle€e ho do fima. KdyZ se to dozvi Asterix a Obelix,
vydaji se Trubadixe osvobodit. V fimé zjisti, Ze Trubadix ma byt

na zacatku gladiatorskych her pfedhozen Iviim. Aby se k Trubadixovi dostali, necha se Asterix i Obelix
naverbovat ke gladiatordm. A den gladiatorskych her se blizi ...

Hra: Vedouci usporada "Gladiatorské hry":

-soutéZi vzdy jeden z druzstva (v kazdé discipliné jiny)

-hraje se turnajovym systémem

1) Dekomlat - bojuji vZdy dva proti sobé&. Kazdy bojovnik ma smotany ru¢nik jako zbrar a zavazané oci
Satkem. Na hlavé maji nasazenou Cepici i kSiltovku. ukolem bojovnika je srazit protivnikovi ruénikem &epici.
Komu se to podafi, ten vyhrava.

2) Kohouti zapasy - vedouci vyznaci kruh o praméru 5 metr(. Bojovnici se postavi proti sobé, stoji na jedné
noze, ruce zalozené. ukolem hrace je donutit protivnika stoupnout si na ob& nohy nebo vyskodit z kruhu.
Kdyz se mu to povede, vyhrava.

3) Boj femdichy - kazdy bojovnik dostane femdich (hadrovou kouli na provazku pfipevnéném k drzadlu).
Cilem je zasahnout soupefe. Kdyz ho zasaahne do hlavy, ziska 3 body, do trupu 2 body a do konéetin 1 bod.
Kdo ziska 7 bodu, ten vyhrava.

Vitéz kazdého turnaje ziska 10 bod(, druhy 9 atd.

Které druzstvo ziska nejvic bodu, vyhrava.

4)Asterix a Gotové
Pomucky: papkoule, karticky s zivoty (riznobarevné)
www.taborovehry.wz.cz
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Legenda: strana "Straslivy zmatek Asterixovi valky"
Druid Panoramix se svym kouzelnym napojem vyhraje soutéz o nejlepsiho maga pfi kazdorocnim setkani
druidd v Karnutském lese. Svédky této slavnosti jsou i gotsti Spioni, ktefi chtéji chytit nejlepSiho galského
druida, aby jim pomohl pfipravit invazi do fima. Je tedy samozfejmé, Ze unesou Panoramixe. Asterix a Obelix
se mu vydaji na pomoc. Podafi se jim ho osvobodit. A aby se zabezpedili proti dalSimu Gtoku barbar(, daji
nékolika vybranym gétim napit kouzelného napoje. Ti zjisti, Ze jsou neporazitelni a okamzité se chtéji stat
pany vSech barbar(, k éemuz zacinaji verbovat vlastni armady. A tak vypukne velka valka mezi goty.
Hra: Kazdé druzstvo si vyznaci v hernim Gzemi zakladnu. Tam si umisti svoje Zivoty (kazdé druzstvo ma
zivoty jiné barvy, &i jinak oznaceny). Na znameni vedouciho zacina hra. Cilem druzstva je ziskat co nejvice
soupefovych zivotu. Ty se ziskavaji tak, Ze ten, kdo je zasazen papkouli, musi Zivot dat svému pfemoziteli.
PfemoZeny se musi vratit ke své zakladné a zde si vzit novy Zivot. Hraje se asi 30-45 minut.
Které druzstvo ma po skonceni hry nejvice soupefovych Zivotd, to vyhrava.

5)Asterix a cesta kolem Galie

Legenda: Velitel fimského tabora Gracchus Nemilus se rozhodne izolovat galskou vesnici, kdyZ uz ji nemuze
porazit. Vystavi kolem ni proto velkou palisadu. Jisty svym vitézstvim se vsadi s Asterixem, Ze se mu
nepodafi podnikonut cesta kolem Galie. Asterix chce na dikaz toho, Ze navstivil danou oblast, dovézt odtud
mistni specialitu.

a)Pomucky: papkoule, karticky

Legenda: strana 18.

V Durocortoru nakoupi nékolik lahvi skvélého vina. Jednu lahev vSak musi pouzit jako zbran - stfili
Spuntem...

Hra: Pfed zahajenim hry odejdou vedouci do lesa. Tam si kazdy vyznaci kruh o priméru asi 5-10 metr(i a
stoupne si doprostfed. Potom za€ne hra . Kazdy hra¢ vyrazi s jednou papkouli do lesa. Jeho Ukolem je strefit
papkouli "fimana" - vedouciho, stojiciho uprostfed kruhu. Nesmi ovSem pfitom vstoupit do kruhu, musi stfilet
pouze z obvodu. "fiman" muze uhybat t€lem, nesmi v§ak zvednout nohy (mGze stat na dvou kamenech).
Kdyz je trefen, odevzda hradi kartiCku s nejvétSim &islem.

Takto by mél kazdy hrac trefit kazdého vedouciho. Hraje se asi pll hodiny. Po skon&eni si v druzstvu sectou
v§echny body na karti¢kach. Které druzstvo ma vice bodu, to vyhrava.

b) no¢ni hra

b)Pomlcky: karticky

Legenda: strana 22. a 23.

V Divodurumu byl Asterix zat€en a Obelix ho Sel vysvobodit. Bohuzel vSak pfi utéku ve vézeni pytel se
specialitami. Nezbyva nez se proplizit pro pytel zpét.

Hra: Tato hra se hraje ve stanovém tabofe. Ke stoZaru se umisti mnozstvi "specialit". VSichni hradi se
rozmisti okolo tabora ("vézeni"). Jejich ukolem je proplizit se ke stozaru, vzit jednu "specialitu" a opét se
propliZit z tabora pry€. V tdbofe se vdak pohybuji fimané(vedouci), ktefi mohou hra¢e dotykem zatknout.
Zat€eny vrati "specialitu”, pokud né&jakou ma, a jde do "cely" (jidelny, hangaru,...). Zde se hraje na 2-3 zajatce
(tzn. kdyz se hraje na dva zajatce, pfijde-li 3., 1. je volny, jde mimo tabor a mizZe se opét zapojit do boje.
Hraje se do odneseni v8ech "specialit". Které druzstvo jich ziska vic, to vyhrava

6)Asterix a Kleopatra

Pomlicky: stavebni kameny (kameny, kostky, ...)

Legenda: strana 41.

Kleopatra se vsadi s Ceasarem, Ze do tfi mésict postavi nadherny palac. Tuto praci svéfi architektovi
Neumnisi, jenz v8ak na tuto praci nestaci. Vyda se proto poZzadat o pomoc svého pfitele Panoramixe. Ten se
vyda palac postavit i s Asterixem, Obelixem a Idefixem. Pomoci kouzelného napoje prace na paléci rychle
pokracuji. Kdyz se o tom dozvi Ceasar, pfitahne ke stavbé palace s katapulty a pokousi se jeSté nedostavény
palac rozstfilet...

Hra: Kazdé druzstvo predstavuje stavitele chramu. Nékde v terénu (maximalné 500 metr( od tabora vyznadi
kruh o priméru asi 10 metr(i. Uprostfed zacnou stavét co nejvyssi véz. OvSem stavebni material (kameny,
kostky, ...) jsou pouze v tabore. Tudiz hraci musi béhat do tabora, kde si kazdy maze vzit maximalné 1
stavebni kdmen a vrati se ke své stavbé. Vedouci pfedstavuji Fimské vojaky, ktefi se snazi vystopovat misto,
kde se stavi chram. Kdyz se jim to podafi, mohou na véz vystrelit celkem 3 rany papkouli (stavitelé mu nesmi
branit). VSechny kostky, které sestreli, zabavi a odnese zpatky do tabora. Kazdy vedouci v8ak smi stfilet na
jednu véz pouze jedenkrat (a samoziejmé si navzajem neprozrazuji, kde se nachazi ktera véz).

Hraje se asi pll hodiny az hodinu. Vyhrava to druzstvo, které postavi vyssi véz.

7) Asterix v Helvetii

Pomdcky: papirky s Cisly, rostliny

Legenda: strana 44. a 45.

Mocny fimsky guvernér v Condatu (Rennes) Gracchus Bacilovirus okrada Caesara o dané a spokojené si
porada orgie. fim to samozfejmé nenecha jen tak, takze zanedlouho pfijizdi na kontrolu G¢ta kvestor
Claudius Zanétnervus. Bacilovirus se ho hned pokusi otravit a kvestor se rozhodne, ze pozada o pomoc Galy
z blizké vesnice. Tak vstupuji do pfibéhu Asterix, Obelix a Panoramix. Panoramix samozfejmé brzy pozna
otravu a rozhodne o kvestorové prevozu do galské vesnice. Asterix s Obelixem se vydavaji na cestu do
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Helvetie, kde v horach roste vzacna rostlina potfebna pro protijed - stfibrna hvézda (protéz). Cestu jim
samoziejmé strpCuji fimané...
Hra: | va8im Ukolem bude najit vzacnou rostlinku. Vedou k ni tfi rdzné cesty. Kterou puljdete pravé vy, to si
sami rozhodnete. Skupinky budou startovat v tfiminutovém intervalu. Pokud bude néktera skupinka dohnana
jinou, musi 30 sekund poc¢kat nez bude dale pokracovat. Cesta je znacena papirky, na kterych jsou vzdy dvé
Cisla. Prvni je pofadové a druhé udava kolik kroku v okoli se nachazi nasledujici stopa. Smér uz samoziejmé
neudava. Vyhrava ta skupinka, ktera dojde na konec cesty, kde nalezne stfibrnou hvézdu a vrati se v co
nejkratSim Case.

8) Asterix a Caesarlv vaviinovy vénec

Pomiicky: nic

Legenda: strana 10.

Nacelnik Majestatix se pfi navstévé bratra své Zeny Boneminy v Lutecii dostane do sporu se svym Svagrem.
Jde o to, zda je lepSi Majestatixova slava nebo Homeopatixovy penize. Jako dikaz své moci pfedlozi
Majestatix pozvani k sobé do vesnice na ragu kofenéné bobkovym listem z Caesarova vavfinového vénce. A
tak se Asterix a Obelix vydavaji do fima pro Caesardv vaviinovy vénec...

Hra: Vy zfejmé nepujdete k Caesarovi pro jeho vénec, a tak vam nezbyva nez ho vyrobit. Material je
libovolny. Hodnoti se vzhled a kvalita. Ha€ek je ale v tom, Ze nikdo z ostatnich skupin nesmi védét jak vas
vénec vypada. Pfi hodnoceni by potom ziskala jeho skupina kladné body.

9) Asterix a véstec

Pomdcky: nic

Legenda: strana 18.

V dobé, kdy je druid Panoramix na kazdoro¢ni schiizi v Karnutském lese, objevi se za velké bourky v galské
vesnici Cloveék, ktery si fika Profix. Sdm sebe oznadi za véstce. Nékolika kousky se mu podafi presvédcit
Galy, Ze skute¢né véstcem je. Jediny nepfesvédcéeny zlstava Asterix, kterého, trochu na pochybach,
neopousti Obelix. Véstec se pfed Asterixem schova v lese, kde vesni¢anum za proviant "vésti " lakavou
budouctnost. Tam ho zajmou fimané a donuti ho, aby jim pomohl vystéhovat galskou vesnici, coz se mu také
povede. Ve vesnici zlstane pouze Asterix, Obelix a Idefix. Nastésti se ale pravé vraci druid Panoramix...

Hra: Pravdépodobné oCekavate, ze budete muset shanét dary pro véstce. Nikoliv. Zkusite si opacnou roli nez
obvykle mivate a stanete se vésStcem. Ani on to totiz nemél nikterak jednoduché. Konec koncl to poznate
sami az zkusite pfedpovédét nasledujici skute¢nosti:

- hod kostkou

- zitfejSi pocCasi (tento bod bude zadan den predtim bez jakéhokoli vysvétleni)

- v jakém tri¢ku vyleze vedouci za chvili ze stanu

- kdy uplynula minuta

- za jak dlouho propluje eSus urcity usek feky

- kdo se prvni trefi SiSkou do eSusu (vyhrava samoziejmé ten kdo urcil spravné uspésného strelce, ne tedy
onen uspésny stfelec - pokud oviem netipoval sdm sebe)

10) Asterix a darek od Caesara

Pomiicky: nic

Legenda: Galius Julius Caesar si trochu vystreli ze svého vyslouzilého vojaka Romeomontekuse a daruje mu
galskou vesnici. Ten ji obratem vyméni za trochu jidla a piti hospodskému Ortopedixovi. Ortopedix se poté
rozhodne prestéhovat i s rodinou z Lutecie do "své" nové vesnice. Teprve tam se dozvi pravdu - vesnice
nikdy Caesarovi nepatfila. Spokoji se tedy zatim s mistem hostinského ve vesnici. Zanedlouho se ale pod
tlakem své manzelky za¢ne uchazet o nacelnické kfeslo a ve vesnici nastava boj o nacelnictvi mezi
Ortopedixem a Majestatixem. VSe nakonec paradoxné vyfesi fimané...

Hra: Kazda skupinka tvofi pfivrZzence jednoho adepta o nacelnictvi. Mezi vdmi se musi rozhodnout kdo
zvitézi. Mate 30 minut na to, abyste ostatni skupinky pfesvéddili, Ze pravé ten vas kandidat je ten pravy.
Presvédcovat je muzete jakymikoliv prostfedky kromé nasili. MUzZete podplacet, nabizet své sluzby nebo se
tfeba spojovat, abyste vyhrali a spole¢né si rozdélit zisk. Zalezi jenom na vas. Za kazdého hrace
pretahnutého k sob& mate jeden hlas. Po 30 minutach dojde k volbam, kde budou hlasovat vSichni dosud
neodpadli. Hlas svému kandidatu nikdo dat nesmi. Tém, kterym se podafilo nékoho pretahnout k sobé se
pri¢tou po volbach hlasy téchto jedincl, ktefi jsou tak brani jako kdyby hlasovali. Kdo ma nejvice hlasu, stava
se nacelnikem a jeho skupinka vyhrava. PFi nerovnosti hlasu rozhoduje los.

11) Asterix v Britanii

Pomucky: fotopapir, vyvojka, ustalovac

Legenda: strana 45.

Caesar se rozhodl po obsazeni skoro celé Galie obsadit Britanii. To se mu také povedlo. V cesté k vitézstvi
stala pouze jedna posledni vesnice, kde se shromazdily nejudatnéjsi Britanci. Britanci ale védéli, Zze dlouho
odolavat nevydrzi, a tak se rozhodli pozadat o pomoc pfibuzné v Galii. AsterixQiv bratranek Svalix se na
popud $éfa Svalixe vydal do Galie, kam také bez problémU dorazil. Panoramix pfipravil sud kouzelného
napoje a Asterix s Obelixem se méli postarat o dopravu tohoto soudku do vesnice v Britanii. fimané se ale o
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této snaze brzy dozvédéli a zacali na Galy dotirat. Po nékolika pokusech se jim podafilo zni€it sud s
kouzelnym napojem. Asterix s Obelixem a Svalixem pfijeli tedy do vesnice bez kouzelného napoje. Nastésti
dostal ale Asterix spasny napad a pfedstiral, Ze zna recept na pfipravu kouzelného nacute;poje. Britancim to
dodalo takové sebed(ivéry, ze se pustili znovu do boje...
Hra: Asterix s Obelixem méli za Ukol vytvofit z pfisad kouzelny napoj. Nevédeéli ale jak. Ani vy to zatim nevite,
i kdyZ mozna tuSite ze dvou nadob a obalky kterou jste dostali. Abyste zjistili co pfesné mate délat, musite se
vedouciho postupné ptat. Odpovida vSak pouze ano nebo ne. Pokud by nékdo byl bezradny, mize si otevfit
napovédu s popisem, ale po jejim pfe€teni nesmi 15 minut nic délat.

Napovéda:

Pred sebou mate dvé lahvicky a obalku. Jedna lahvi¢ka je nadepsana ON a druha ONA. Na obalce je
obrazek pfeskrtnutého sluni¢ka. Celé to neni nic jiného nez osviceny fotopapir, ktery mate vyvolat. Lahvicka
s napisem ONA je vyvojka a lahvi¢ka s napisem ON je ustalovac. V obalce je fotopapir, ktery nesmi pfijit na
svétlo. V3e se tedy musi odehrat v naprosté tmé. Kde ji sezenete, to je vasSe véc. Fotopapir se nejprve
namodci do vyvojky a necha se tam asi minutu. Musi byt cely ponofen. Poté se namo¢i do ustalovace, kde by
mél byt asi 5 minut (radéji déle nez méneg). Poté se oplachne ve studené vodeé a vysledek je hotov.

12) Asterix a Olympijské hry

Pomdcky: tyCe, vajicka, provazy

Legenda: strana 46. a 47.

V jednom z fimskych tabord obklopujicich galskou vesnici se pfipravuje Klaudius TvrdokoZus na Olympijské
hry v fecké Olympii. Jakmile to Galové zjisti, rozhodnou se také Olympijskych her zu€astnit. A tak se
spole¢né vydaji do Athén. Tam se ke své nelibosti dozvédi o zakazu pouzivani jakychkoliv podpurnych latek
zvétsujicich silu. | pfesto je ale vybran Asterix, aby Galy reprezentoval. V zavodech vSak veskera ocenéni
ziskaji fekové, a tak se Olympijsky senat se v8ak rozhodl, Zze usporada zavod jenom pro fimany. Asterix s
Panoramixem vymysli lest, ktera jim nakonec dokonale vyjde, takze se Asterix stava Olympijskym
Sampionem...

Hra: Nyni se i vy zuc¢astnite malych Olympijskych her. Budete soutézit vzdy vSichni dohromady v téchto
disciplinach:

1) Slalom - Soutézici jsou spoutani dvoumetrovou $fidrou a maiji za ukol probéhnout v co nejkrat§im Case
slalom mezi stany.

2) Vajickovy béh - Kazda trojice ma jedno vejce. Postavi se za sebe (minimalné tak, aby tfeti nedosahl na
prvniho) a ten co je nejblize 100 m vzdalenému cili hodi vajicko tomu co je nejdale. Poté ten co je nejdale
prebéhne na prvni misto. A tak stale dokola. Mezera mezi hraci miize byt i vétsi, vejce ale musi preletét nad
prostfednim hraéem a nesmi se rozbit. Vyhrava ta trojice, ktera se dostane s vejcem nejdal, nebo ktera
projde cilem v nejkrat§im Case.

3) Boby - SoutéZici dostanou dva metry dlouhé ty€e a ty si chytnou tak, aby stali za sebou a tyCe méli po
boku. Takto sbihaji slalomovou drahu v lese, jako kdyby sjiZdéli bobovou drahu.

13) Asterix a kotlik

Pomlicky: papkoule, divo¢aci (pfedméty)

Legenda: strana 11.

Jednoho dne navstivil galskou vesnici na€elnik sousedni vesnice Nemoralix. Ten svéfil nacelnikovi
Majestatixovi pod ochranu kotlik plny penéz, nebot se bal, aby mu penize nevzali fimané pfi vybirani dani.
Majestatix povéfil hlidanim penéz Asterixe. Tomu v8ak nékdo pfes noc penize ukradl. A podle starého zvyku
byl Asterix z vesnice vypovézen, dokud neziska penize zpét. K Asterixovi se pfidal Obelix a oba dva $li
ziskavat penize...

Hry: Pfes cely den ziskavaiji druzstva penize. A to riznymi zpUsoby:

1) Praci - za rlizné prace v tabore

2) Prodejem - kazdé druzstvo dostane 20 divocak( (néjaké pfedméty) a budou je nabizet na trhu. Vedouci je
budou kupovat. Zalezi jen na prodavajicich, jaké ceny nasadi. Ovéem kazdy vedouci muze koupit maximalné
20 divocaka.

3) Palac gladiatort - libovolny soutéZici si mlize zaplatit jednu stfelu (papkouli) na gladiatora - vedouciho. Ta
stoji 1 peniz. Stfili se ze vzdalenosti 3 metry a vedouci nesmi zvednout nohu. Kdyz se trefi, ziska 2 mince.
Kazdy soutézici maze stfilet jen jednou.

www.taborovehry.wz.cz
_6-



